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Willkommen!

Diese Einfithrung stellt Thnen typische Arbeitsabldufe zum Modellieren von Teilen,
Konstruieren von Baugruppen, Erstellen von detaillierten Zeichnungen und

zur Durchfithrung von Finite-Elementanalyse-Simulationen mit Solid Edge vor.
Entdecken Sie, wie einfach der Umgang mit Solid Edge ist!
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In dieser Einfithrung werden nicht alle Funktionen von Solid Edge gezeigt. Thr
Zweck ist es, Ihnen zu zeigen, wie leistungsfihig und intuitiv Solid Edge ist und
Ihnen den Einstieg zu erleichtern, damit Sie dann selbststindig weiterarbeiten
konnen.

Das Durcharbeiten dieser Einfiihrung dauert zirka 2 Stunden.
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Kapitel

1 Einfiihrung in die Teilmo-
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In diesem Ubungsbeispiel erhalten Sie eine schrittweise Anleitung zum
Konstruieren des oben abgebildeten Modells. Hierbei erlernen Sie u.a. folgende
Synchronous-Modellierverfahren:

e Zeichnen von Skizzen

¢ Konstruieren von Formelementen

¢ Bemaflen von Modellkanten

e Arbeiten mit PathFinder

e Bearbeiten von Formelementen

Sie erstellen aullerdem eine vorldufige Zeichnung des 3D-Modells mit Hilfe der

Funktionalitdt QuickSheet von Solid Edge.
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Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

Uberblick iiber den Arbeitsablauf zur Teilmodellierung in Solid Edge
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In Solid Edge verwenden Sie zum Modellieren von Teilen folgenden grundlegenden
Arbeitsablauf:

e Zeichnen einer Skizze fiir das erste Formelement

¢ Hinzufiigen von BemafBungen zur Skizze

e Extrudieren oder rotieren der Skizze zu einem Volumenformelement
¢ Hinzufiigen weiterer Formelemente

¢ Bearbeiten von ModellbemafBungen und Volumengeometrie zur Fertigstellung
des Teils

e Erstellen einer Zeichnung.

Solid Edge besteht aus mehreren Komponenten, die als Umgebungen bezeichnet
werden. Diese Umgebungen wurden speziell fiir die Erstellung einzelner Teile,
Blechteile, Baugruppen und Detailzeichnungen geschaffen.

In der Solid Edge: Part-Umgebung kénnen Sie ein Basisformelement konstruieren
und es dann mit weiteren Formelementen wie Auspragungen, Ausschnitten und
Bohrungen modifizieren um ein vollstidndiges Volumenmodell zu erhalten.
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

Erstellen Sie eine Teildatei
Erstellen

ISO-Tril

|SO-Brechteil

ISO-Baugruppe

IS0O-Schweilikonstruktion

IS0-Zeichnung

TFEHuR

Auf der linken Seite des Startbildschirms befindet sich der Abschnitt Erstellen, mit
einer Reihe von Verkniipfungen zur schnellen Erstellung von neuen Dateien anhand

von allgemeinen Vorlagen.
L0 Waihlen Sie die Verkniipfung ISO-Teil, um eine neue Synchronous-Teildatei

zu erstellen.

Schritt 1: Modellieren Sie das Basisformelement

|

In den nichsten Schritten skizzieren Sie ein Rechteck und konstruieren das oben
abgebildete Basisformelement des Modells. Sie zeichnen die Skizze auf der durch

das Basiskoordinatensystem angezeigten xz-Hauptebene.
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Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

Betrachten Sie das Basiskoordinatensystem

Der erste Schritt beim Zeichnen eines neuen Teils besteht im Zeichnen der Skizze
fiir das Basisformelement. Die erste Skizze definiert die Grundkontur eines Teils.

Sie zeichnen als erstes eine Skizze auf einer der drei Hauptebenen des
Basiskoordinatensystems und extrudieren die Skizze anschlieend in einen
Volumenkorper.

Wozu wird das Basiskoordinatensystem benotigt?

Das Basiskoordinatensystem befindet sich am Ursprung der Modelldatei, wie in der
Abbildung oben angezeigt. Es definiert die Hauptebenen in x, y und z und kann beim
Zeichnen aller skizzenbasierten Formelemente verwendet werden.

#®: Je nach Konfiguration Thres Computers, wird moglicherweise im Grafikfenster
auch ein Koordinatensystem fiir die Ansichtsausrichtung angezeigt. In
diesem Fall stellt das in der Abbildung unten hervorgehobene auswéahlbare
Element das Basiskoordinatensystem dar. Das Koordinatensystem fiir die
Ansichtsausrichtung dient nur zur Ausrichtung der Ansicht und kann nicht
ausgewihlt werden. Das Koordinatensystem fiir die Ansichtsausrichtung
wird im weiteren Verlauf dieser Ubung nicht angezeigt.
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

Starten Sie den Befehl Rechteck
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Sie zeichnen jetzt ein Rechteck auf der durch das Basiskoordinatensystem
angezeigten xz-Hauptebene.

0 Wihlen Sie in der Multifunktionsleiste von Solid E Registerkarte
Home—Gruppe Zeichnen—Rechteck iiber 3 Punkte -

D CEB| D
ol iR R Rl
=

il
[=] Rechteck dber Mittelpunkt
(]| Rechteck dber 2 Punkte

| Rechteck Gber 3 Punkte

&3 | Polygon dber Mittelpunkt

Die Befehlsleiste Rechteck wird eingeblendet und das Verhalten des Mauszeigers
dndert sich, um Ausrichtungslinien anzuzeigen.

Betrachten Sie die am Mauszeiger angehangten Ausrichtungslinien
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Kapitel 1

Einfiihrung in die Teilmodellierung

[0 Verschieben Sie den Mauszeiger im Grafikfenster und beachten Sie, dass vom
Mauszeiger ausgehende Ausrichtungslinien angezeigt werden.

Die Ausrichtungslinien sind auf die xz-Hauptebene des Basiskoordinatensystems
ausgerichtet. Die xz-Hauptebene entspricht der Vorderansicht.

Die Ausrichtungslinien zeigen die Ausrichtung und Position an, an der
Skizzenelemente im 3D-Raum gezeichnet werden.

Betrachten Sie den Eigenpunktanzeiger

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben iiber den
Ursprungspunkt des Basiskoordinatensystems, ohne zu klicken.

Beachten Sie, dass neben dem Mauszeiger ein Symbol fiir den Eigenpunktanzeiger
eingeblendet wird.

Hierbei handelt es sich um IntelliSketch in Aktion, wodurch sich das prézise
Zeichnen relativ zu anderer Geometrie einfach gestaltet.

Dieser Eigenpunktanzeiger ist der Anzeiger fiir Endpunkte: #

Er wird angezeigt, wenn der Mauszeiger sich tiber dem Endpunkt einer
Linie, einer Modellkante oder wie in diesem Fall iiber dem Ursprung des
Basiskoordinatensystems befindet.

L Verschieben Sie den Mauszeiger langsam nach links und anschlieend langsam
nach oben und unten.

Beachten Sie, dass die vom Mauszeiger ausgehende horizontale Ausrichtungslinie
wie unten abgebildet an der Position einrastet und gestrichelt angezeigt wird, wenn
der Mauszeiger horizontal mit dem Ursprungspunkt des Basiskoordinatensystems
ausgerichtet ist.

% IntelliSketch bietet Thnen eine Reihe von Fangpunkten wie z.B. Endpunkt,
Mittenpunkt und Mittelpunkt. IntelliSketch macht das Ausrichten von neuer
mit bestehender Geometrie einfach.
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

Zeichnen eines Rechtecks

0 Stellen Sie den Mauszeiger ungefihr auf die oben abgebildete Position, sodass
er horizontal ausgerichtet ist und sich etwas links neben dem Ursprung des
Basiskoordinatensystems befindet.

O Klicken Sie, um den Anfangspunkt des Rechtecks zu definieren

O Verschieben Sie den Mauszeiger nach links und anschliefend nach oben
und unten. Beachten Sie, dass hierbei die Felder Breite und Winkel in der
Befehlsleiste Rechteck aktualisiert werden, um die aktuelle Mauszeigerposition
wiederzugeben.

Breite: | EEAeER] - Hihe:  0.00 mm -

0 Verschieben Sie den Mauszeiger, bis der Wert Breite zirka 65 mm und der Wert
Winkel genau 180,00 Grad betriagt. Klicken Sie anschlieend, um den zweiten
Punkt des Rechtecks wie unten abgebildet zu platzieren.

Zz

ey

bl

0 Positionieren Sie den Mauszeiger ungefihr wie in der Abbildung unten. Wenn
der Wert Hohe zirka 45 mm betrégt, klicken Sie, um den dritten Punkt des
Rechtecks zu platzieren.

——
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Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

Betrachten Sie das Rechteck
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Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um zu sehen, dass das Rechteck als schattiertes
Element angezeigt wird.

Das Rechteck wird als schattiertes Element angezeigt, da die Linien des Rechtecks
einen geschlossenen Bereich definieren.

2D-Elemente, die einen geschlossenen Bereich bilden, werden bei der
Synchronous-Modellierung in Solid Edge als Skizzenbereiche bezeichnet.
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

Bereiten Sie die Konstruktion des Basisformelements vor

(C)

In Solid Edge konstruieren Sie Volumengeometrie mit Hilfe des Auswahlwerkzeugs
(A) sowie mit Ziehpunkten, wie z.B. dem Extrusionsziehpunkt (B), um
2D-Skizzengeometrie auf schnelle Weise in einen 3D-Volumenkérper (C)
umzuwandeln.

Wahlen Sie den Skizzenbereich mit QuickPick aus

[0 Driicken Sie die ESC-Taste, um den Befehl Auswihlen zu starten.
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Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

Sie konnen aullerdem Registerkarte Home—>Gruppe Auswahl-—>Auswihlen

wahlen. Dieser Befehl ist in den meisten Meniibandern verfiigbar. Das
Driicken der ESC-Taste stellt jedoch gew6hnlich die schnellste und einfachste
Methode zum Starten des Befehls Auswéhlen dar.

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben dargestellt iiber den
Skizzenbereich und halten Sie einen Moment an. Sie werden sehen, dass sich
das Zeigersymbol dndert, um die Verfiigharkeit mehrerer Auswahlmoglichkeiten
anzuzeigen.

0 Klicken Sie auf die rechte Maustaste, damit QuickPick eingeblendet wird (siehe
Abbildung unten).

Verschieben Sie den Mauszeiger iiber die verschiedenen Eintrége in QuickPick
und beachten Sie, dass jeweils verschiedene Elemente des Modells im
Grafikfenster hervorgehoben werden. Mit QuickPick konnen Sie jedes
gewiinschte Element schnell und problemlos auswihlen, wenn mehrere
Auswahlmoglichkeiten verfiigbar sind.

U Positionieren Sie den Mauszeiger in QuickPick auf den Eintrag, der den Bereich
hervorhebt und klicken Sie, um ihn auszuwéihlen (siehe Abbildung).

% Je nach den Einstellungen Ihres Computers, wird der Skizzenbereich als
schattiertes Element hervorgehoben oder es werden lediglich seine Kanten
hervorgehoben.
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

Betrachten Sie die Bildschirmwerkzeuge

BeHEHE == - (B X

Auswihlen s

I"’ % Exctrusion

-‘—o

Abmaltyp

Symmetrisch

HIRIE:
Innere Teilflachenschleifen
Eigenpunkte

Beachten Sie die folgenden abgebildeten Werkzeuge:

¢ Im Grafikfenster wird eine Befehlsleiste (1) eingeblendet. Entweder vertikal
wie in der Abbildung links oder horizontal wie in der Abbildung oben. Das
Erscheinungsbild der Befehlsleiste hingt von dem Thema ab, das Sie fiir die
Benutzeroberfliche ausgewihlt haben. In unseren Anleitungen verwenden wir
die horizontale Befehlsleiste, da sie kleiner und einfacher anzuzeigen ist. Beide
Versionen der Befehlsleiste enthalten jedoch immer dieselben Informationen
und Optionen.

¢ Ein Extrusionsziehpunkt (2) wird an der Stelle in der Skizze eingeblendet, an
der Sie die Skizze ausgewihlt haben.

Die Befehlsleiste zeigt eine Liste von moéglichen Aktionen sowie die verfiigharen
Optionen fiir die aktuelle Aktion an.

Der Extrusionsziehpunkt dient zum Konstruieren des Formelements. Bevor Sie mit
der Konstruktion des Formelements beginnen, erfahren Sie weitere Einzelheiten
zur Befehlsleiste.
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Kapitel 1

Einfiihrung in die Teilmodellierung

Befehlsleiste - Ubersicht

[;iv_vll\@l E 7 YIEI*IIXTI
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Die Befehlsleiste wird eingeblendet, wenn Sie bestimmte Elementtypen auswéihlen.
Die Befehlsleiste stellt anhand der von Thnen ausgewihlten Elemente einen gezielten
Satz mit Aktionen und Optionen bereit. Diese Abbildung stellt die horizontale
Befehlsleiste dar. Auf Ihrem Bildschirm wird jedoch moglicherweise die vertikale
Version angezeigt, je nachdem, welches Thema Sie fiir die Benutzeroberflache
gewihlt haben.

Aktionen

Die Liste mit Aktionen wird auf der linken Seite der horizontalen Befehlsleiste (1)
angezeigt oder an der oberen Seite der vertikalen Befehlsleiste.

Bei einem Skizzenbereich besteht die Standardaktion darin, ein
Extrusionsformelement zu erstellen. Sie konnen eine andere Aktion von der Liste
wiahlen. Bei einem Skizzenbereich konnen Sie festlegen, dass Sie stattdessen ein
Rotationsformelement konstruieren wollen.

Optionen

Die fiir die aktuelle Aktion verfiighbaren Optionen werden im tibrigen Bereich der
Befehlsleiste (2) angezeigt. Bei einem Extrusionsformelement kénnen Sie das
Formelementabmal} festlegen, ob Material hinzugefiigt oder entfernt werden soll, ob
das Formelement symmetrisch um den Skizzenbereich konstruiert werden soll usw.

Sie werden einige dieser Optionen besser kennenlernen, wihrend Sie dieses
Ubungsbeispiel durcharbeiten.

Stellen Sie sicher, dass in der Befehlsleiste die richtigen Optionen
eingestellt sind

S E [+ e 2 | 1[0 %

00 Bewegen Sie den Mauszeiger langsam iiber die verschiedenen Optionen der
Befehlsleiste.
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

Beachten Sie bitte, dass QuickInfos mit zuséitzlichen Informationen zu den
Befehlsleistenoptionen angezeigt werden.

0 Stellen Sie in der Befehlsleiste sicher, dass die folgenden Optionen auf Ihrem
Computer mit der Abbildung tibereinstimmen. Beachten Sie bitte, dass der
Hintergrund von ausgewéhlten Optionen orange leuchtet:

(1) Die Option Abmaftyp muss auf Fest eingestellt sein.

(2) Die Option Symmetrisches Abmafl muss aktiviert sein.

Wahlen Sie den Extrusionsziehpunkt aus und definieren Sie das
AbmabR fur das Basisformelement

0 Positionieren Sie den Mauszeiger wie oben abgebildet iiber den
Extrusionsziehpunkt und klicken Sie, wenn er hervorgehoben wird.

0 Verschieben Sie den Mauszeiger langsam und beachten Sie, dass das
Formelement bei der Mauszeigerbewegung symmetrisch auf beiden Seiten der
Skizze gezeichnet wird.

Beachten Sie auBlerdem, dass im Grafikfenster jetzt ein dynamisches Eingabefeld
angezeigt wird.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger, sodass das Formelementabmal zirka 20
mm betrigt, geben Sie im dynamischen Eingabefeld 20 ein und driicken Sie
die Eingabetaste, um das Abmal} des Formelements wie unten abgebildet zu
definieren.

.

L

|
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Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

Damit haben Sie das Basisformelement abgeschlossen.

Betrachten Sie die Ergebnisse

TV

Ihr Grafikfenster sollte jetzt dhnlich wie die Abbildung aussehen. Beachten Sie, dass
ein Basisformelement angezeigt und die Skizze nicht mehr dargestellt wird.

Beim Konstruieren von skizzenbasierten Formelementen in Solid Edge werden die
Skizzen dem Sammelordner Verwendete Skizzen im PathFinder hinzugefiigt.

Im néachsten Schritt erfahren Sie mehr iiber den PathFinder.

Erkunden Sie den PathFinder

@ stopamm. par
+ P Pl
¥ Basis
# [ B Basisreferenzebensn
=l ' Synchronous
= 55 Formelemente
[ Ausprigung 1
= G4 Verwendete Skizzen
G4 Skizze 2

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um den PathFinder zu erkunden, der sich auf
der linken Seite des Anwendungsfensters befindet.

Der PathFinder hilft Ihnen beim Bewerten, Auswihlen und Bearbeiten der
Komponenten, aus denen sich die von Thnen in Solid Edge erstellten Modelle
zusammensetzen.

O Klicken Sie auf die Pluszeichen * im PathFinder, um die verschiedenen Titel zu
erweitern, bis Ihre Anzeige der Abbildung entspricht.

Beachten Sie folgendes im PathFinder:

¢ Den Titel Formelemente mit dem Eintrag Auspriagung, der das von Ihnen
konstruierte Basisformelement darstellt.

¢ Den Titel Verwendete Skizzen mit dem Eintrag Skizze, der die von Thnen zum
Konstruieren des Basisformelements verwendete Skizze darstellt.
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

Beim Konstruieren von skizzenbasierten Formelementen werden die Skizzen dem
Sammelordner Verwendete Skizzen im PathFinder hinzugefiigt, damit Sie sie fiir
spatere Formelemente wiederverwenden kénnen.

Speichern Sie das Teil

TV

)

0 Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfliche ]./' , um das Anwendungsmeni
aufzurufen.

O Klicken Sie im Anwendungsmenii auf Speichern unter.

0 Speichern Sie im Dialogfeld Speichern unter die Datei unter einem neuen
Namen oder an einem anderen Ort.

O Klicken Sie im Dialogfeld Speichern unter auf die Schaltflache Speichern.

Schritt 1 ist abgeschlossen.

TV

Herzlichen Glickwunsch! Sie haben den ersten Schritt zur Konstruktion eines Teils,
die Erstellung des Basisformelements, abgeschlossen.
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Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

Schritt 2: Fugen Sie weitere Einzelheiten hinzu

In den nichsten Schritten konstruieren Sie den in der Abbildung gezeigten
Ausschnitt. Hierzu verwenden Sie einen dhnlichen Arbeitsablauf wie bei der
Konstruktion des Basisformelements.

Sie zeichnen eine Skizze auf der vorderen Teilfliche des Teils und konstruieren das
Formelement anschlieBend mit dem Auswahlwerkzeug.

Sie erlernen auflerdem das Steuern der Anzeige von 2D-Skizzenbeziehungen.

Bewerten der Skizze
1 B

TV

In den nachsten Schritten zeichnen Sie die Skizze fiir das nidchste Formelement
(siehe Abbildung).

e Sie zeigen die geometrischen Beziehungen an, die beim Definieren des
Verhaltens der in der Skizze enthaltenen 2D-Elemente helfen.
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

e Sie werden aullerdem die Mauszeigereingabe fiir die vordere planare Teilfldche
des Modells sperren.

¢ In diesem Ubungsbeispiel verwenden Sie den Befehl Linie, um die abgebildeten
drei Linien zu zeichnen.

Zeigen Sie Beziehungssymbole an

rz 0 &|Bs
+ = b |k
|’6E|E“ Faal|

EBeziehungen

L0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Beziehungen— Beziehungssymbole.

Auf diese Weise legen Sie fest, dass die Beziehungssymbole angezeigt werden sollen,
die Thnen beim Steuern des Verhaltens von 2D-Skizzen helfen.

Beziehungssymbole zeigen die zwischen Thren Skizzenelementen bestehenden
Beziehungen an.

Sie erhalten hierzu weitere Informationen, nachdem Sie die Skizze gezeichnet haben.

Starten Sie den Befehl Linie

T L

TV

[0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnen— Linie.
TP RE R CRER- 8 R
=2 R T
‘o R P

Zeichnen

Beachten Sie, dass die Befehlsleiste Linie eingeblendet wird.
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Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

Betrachten Sie die Bildschirmwerkzeuge

IC Aufforderungsleiste

|Geben Sie den ersten Punkt der Linie ein.

[J Positionieren Sie den Mauszeiger iiber der planaren Teilfliche des Modells und
bleiben Sie mit dem Mauszeiger darauf stehen.

Beachten Sie bitte die folgenden Bildschirmwerkzeuge:

¢ (A) Ein Sperrsymbol ‘j-_li in Form eines Vorhingeschlosses links neben dem
Mauszeiger.

¢ (B) Eine Kante, deren Farbe von den anderen Modellkanten abweicht. Sie
wird griin angezeigt.

¢ (C) Die Aufforderungsleiste mit Ihren Arbeitsablauf betreffenden Anweisungen
am unteren Rand des Anwendungsfensters.

Wenn Sie auf das Sperrsymbol oder die Taste F3 klicken, wird die ausgewéhlte
Teilflache des Modells zur Skizzeneingabe gesperrt, um sicherzustellen, dass alle
Skizzeneingaben auf der ausgewihlten Ebene gezeichnet werden.

Die griine Kante zeigt die Textausrichtung fiir alle von Thnen in der Skizze
platzierten Bemaflungen an. Die griine Kante weicht auf Threm Computer
moglicherweise etwas von der Abbildung ab. Sie konnen Tastenkiirzel verwenden,
um die Ausrichtung fiir BemafBungstext zu dndern.

Die Aufforderungsleiste zeigt hilfreiche Informationen zum aktuellen Befehl und
seine Optionen an.

1-18 Solid Edge - Einfiihrung



Einfiihrung in die Teilmodellierung

Festlegen der BemaRBungstextausrichtung und sperren der
Skizzeneingabe fiir eine Modellteilflache

O Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die in der Abbildung dargestellte planare
Teilflache.

U Driicken Sie gegebenenfalls solange die Taste N, bis die Unterkante des Modells
wie in der Abbildung angezeigt wird.

0 Driicken Sie die Taste F3, um die Teilfliche fiir die Skizzeneingabe zu sperren.

®: Falls Sie hierbei Schwierigkeiten haben, klicken Sie auf die Titelleiste des
" Solid Edge-Fensters, um sicherzustellen, dass es im Fokus ist und stellen

Sie sicher, dass sich der Mauszeiger innerhalb des Solid Edge-Fensters
befindet.

Beachten Sie bitte, dass rechts oben im Grafikfenster das Symbol fiir gesperrte
Ebenen eingeblendet wird (siehe Abbildung unten).

— 1P

=

“——__________

Beachten Sie aulerdem, dass die anderen Teilflichen des Modells nicht mehr
hervorgehoben werden, wenn Sie den Mauszeiger dariiber bewegen. Jegliche
Skizzeneingabe ist jetzt auf die ausgewidhlte Modellteilfldche beschriankt.
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Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

Beginnen Sie die erste Linie

: @
T |,

L (T

I S N

—_— |

0 Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben und klicken Sie

zum Starten der Linie, wenn der Beziehungsanzeiger fiir Punkt auf Element <
neben dem Mauszeiger eingeblendet wird.

0  Verschieben Sie den Mauszeiger nach unten. Beachten Sie folgendes:

¢ Eine Linie wird tberall dahin gezogen, wo Sie den Mauszeiger hinbewegen.

* Wenn die Linie nahezu senkrecht ist, erscheint neben dem Mauszeiger der
vertikale Beziehungsanzeiger 1 .

%3 L ]

Stellen Sie die erste Linie fertig

%3 L o
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Einfiihrung in die Teilmodellierung

[0 Bewegen Sie den Mauszeiger, bis Sie die folgenden Anzeigen sehen:

e Der vertikale Beziehungsanzeiger i wird neben dem Mauszeiger
eingeblendet.

¢ Die in der Befehlsleiste angezeigte Linge betrégt zirka 25 mm.
¢ Der in der Befehlsleiste angezeigte Winkel betridgt genau -90 Grad.

O Klicken Sie zum Fertigstellen der ersten Linie, wenn die Linie genau vertikal
verlduft und zirka 25 mm lang ist.

Zeichnen Sie die zweite Linie

z
y
A
B
“——____________‘_
N B

Der Befehl Linie ist immer noch aktiv und zum Zeichnen einer mit dem Endpunkt
der vorherigen Linie verbundenen Linie bereit.

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben gezeigt und klicken
Sie zum Platzieren der zweiten Linie, wenn ihre Lénge zirka 36 mm und ihr
Winkel genau 180 Grad betréigt und der horizontale Beziehungsanzeiger
eingeblendet wird.

Zeichnen Sie die dritte Linie
yi
e L

e

TV

Der Befehl Linie ist immer noch aktiv und zum Zeichnen einer mit dem Endpunkt
der vorherigen Linie verbundenen Linie bereit.
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LI Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben und klicken Sie zum
Platzieren der dritten Linie, wenn der Beziehungsanzeiger Punkt-auf-Element
sowie der vertikale Beziehungsanzeiger angezeigt wird.

0 Klicken Sie auf die rechte Maustaste, um den Befehl Linie erneut zu starten.

Betrachten Sie die Ergebnisse

TV

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die fertige Skizze zu betrachten.

Beachten Sie bitte, dass die Skizzenelemente als Skizzenbereich angezeigt werden.
Das bedeutet, dass die Skizze fiir die Konstruktion eines Formelements mit Hilfe
des Auswahlwerkzeugs giiltig ist. Obwohl diese Skizze nicht geschlossen ist, wird
sie dennoch als Skizzenbereich behandelt, da die Modellkante im oberen Bereich der
Skizze den Zwischenraum zwischen den drei Linien in der Skizze schlief3t.

Beachten Sie aullerdem die Beziehungssymbole an den Verbindungsstellen der
Linien mit dem Volumenmodell, an den Endpunkten und am Mittenpunkt jeder
Linie.

Diese Beziehungen legen folgendes fest:

¢ Die Linien bleiben mit den Modellkanten verbunden.

¢ Die Linien bleiben miteinander verbunden.

¢ Die Linien bleiben vertikal oder horizontal.

Obwohl die Skizze und die Beziehungen verworfen werden wenn Sie das néchste
Formelement konstruieren, ist das Einbinden dieser Beziehungen in die Skizze
hilfreich. Diese 2D-Beziehungen richten beim Konstruieren des Formelements die

aus der Skizze erstellten Teilflichen aus und helfen Ihnen das gewiinschte Verhalten
zu definieren, wenn Sie das Modell spiter bearbeiten.
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Entsperren Sie die Skizzenebene

TV

Da Sie mit dem Zeichnen von Skizzenelementen fertig sind, konnen Sie jetzt die
Skizzenebene entsperren.

U Driicken Sie die Taste F3, um die Skizzenebene zu entsperren.

*: Falls Sie hierbei Schwierigkeiten haben, klicken Sie auf die Titelleiste des
Solid Edge-Fensters, um sicherzustellen, dass es im Fokus ist und stellen

Sie sicher, dass sich der Mauszeiger innerhalb des Solid Edge-Fensters
befindet.

Beachten Sie bitte, dass das Symbol fiir gesperrte Ebenen nicht mehr im
Grafikfenster angezeigt wird.

Starten Sie den Befehl Smart Dimension

— P
- 36 =

In den nichsten Schritten verwenden Sie den Befehl SmartDimension, um eine
Bemafung in der Skizze zu platzieren.

[l Wahlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Bemaflen—SmartDimension.

Sie konnen diesen Befehl verwenden, um eine Bemaflung an einem einzelnen
Element oder zwischen zwei Elementen zu platzieren.
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Platzieren einer BemaBung in der Skizze

TV

0 Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben iiber dem
Skizzenelement und klicken Sie, um es auszuwihlen, wenn es hervorgehoben
erscheint. Beachten Sie, dass dem Mauszeiger BemafBungselemente angehéngt
wurden.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger unterhalb des Modells und klicken Sie, um die
BemalBlung wie in der Abbildung unten zu platzieren.

—

"“Eé%—\

In Nidhe des Mauszeigers wird ein dynamisches Eingabefeld eingeblendet, damit Sie
den BemafBungswert bearbeiten konnen.

Der Bemaflungswert an Ihrem Modell weicht moglicherweise etwas von der
Abbildung ab.
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Bearbeiten Sie den SkizzenbemaRungswert

00 Geben Sie im dynamischen Eingabefeld den Wert 36 ein und driicken Sie die
EINGABETASTE.

Betrachten Sie die Ergebnisse

-—_—__—___‘———
- 36 =

Sie lernen Bemafungen spéter in dieser Einfiihrung besser kennen. Beachten
Sie vorldufig, dass die Farbe der BemafBung rot ist und dass Sie die Bemafung
unmittelbar nach ihrer Platzierung bearbeiten konnten.

An Skizzenelementen platzierte Bemaflungen werden immer als gesperrte
Bemallungen platziert und rot angezeigt. Gesperrte BemafBlungen behalten Thre
Werte bei, wenn sich andere Teile des Modells dndern.
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Starten Sie den Befehl Auswahlen und wahlen Sie den Skizzenbereich

aus
L bl

-\_\_\_\_\_\_\_‘_‘_‘———
36 =

O Driicken Sie die ESC-Taste, um den Befehl Auswéihlen zu starten.

O Positionieren Sie den Mauszeiger iiber dem Skizzenbereich und klicken Sie, um
ihn auszuwihlen, wenn er hervorgehoben wird.

Der Extrusionsziehpunkt und die Befehlsleiste werden erneut eingeblendet.

Stellen Sie sicher, dass in der Befehlsleiste die richtigen Optionen
eingestellt sind

FrE e EoN = 0 - Es

0 Stellen Sie in der Befehlsleiste sicher, dass die folgenden Optionen auf IThrem
Computer mit der Abbildung {ibereinstimmen:

(1) Die Option AbmaBtyp muss auf Fest eingestellt sein.
(2) Die Option Symmetrisches Abmafl muss deaktiviert sein.

(3) Die Option Hinzufiigen/Entfernen muss auf Automatisch eingestellt sein.
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Wahlen Sie den Extrusionsziehpunkt aus und definieren Sie das
FormelementabmaR

z

%

[ ——

X

-\_\_\_\_\_\_\_‘_‘_‘———
=36 =

0 Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung iiber den
Extrusionsziehpunkt und klicken Sie, um ihn auszuwihlen, wenn er
hervorgehoben erscheint.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger wie unten abgebildet vor die Skizze und
beachten Sie, dass dem Formelement bei Bewegung des Mauszeigers dynamisch
Material hinzugefiigt wird.

=36 =

[ Positionieren Sie den Mauszeiger wie unten abgebildet hinter dem Teil und
beachten Sie, dass Material dynamisch vom Teil entfernt wird.
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— P
- 36 =

0 Positionieren Sie den Mauszeiger so, dass Material iiber das gesamte Teil hinweg
entfernt wird und klicken Sie, um den Ausschnitt zu konstruieren.

Betrachten Sie die Ergebnisse

1

Beachten Sie bitte, dass die Farbe der BemafBungen bei Konstruktion des
Formelements rot geblieben sind. Beim Konstruieren eines skizzenbasierten
Formelements werden alle Skizzenbemaflungen automatisch an die entsprechenden
Modellkanten tibertragen. Sie behalten hierbei Ihre Einstellung als gesperrte oder
nicht gesperrte BemafBungen bei.

Nicht gesperrte BemalBBungen sind blau und kénnen Thre Werte dndern, wenn sich
andere Teile des Modells &ndern.

Gesperrte Bemalungen sind rot und behalten Ihre Werte bei, wenn eine verbundene
Teilfliche verschoben oder in ihrer Grofle verdndert wird.

Sie lernen Bemafungen spiter in dieser Ubung besser kennen.
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Speichern Sie das Teil

— | P
~ 36 =

[ Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern , um
Thre bisherige Arbeit zu speichern.

*:  Es ist eine gute Gewohnheit Thre Arbeit regelméflig zu speichern, die
jedoch héufig vergessen wird. Solid Edge verfiigt iiber eine Option zum

automatischen Speichern von offenen Dokumenten in von Ihnen definierten
Zeitintervallen.

Schritt 2 ist abgeschlossen.

— | P
~ 36 =

Sie haben das zweite Formelement des Teils fertiggestellt.
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Schritt 3: Konstruieren Sie eine weitere Extrusion

-\_\_\_\_\_\_\_‘_‘_‘———
36 =

In den néchsten Schritten erstellen Sie die in der Abbildung gezeigte Auspragung.

Sie zeichnen eine kreisformige Skizze auf der yz-Ebene des Basiskoordinatensystems
und konstruieren das Formelement anschlielend mit dem Auswahlwerkzeug.

Sie erlernen aullerdem die Verwendung der Optionen fiir Eigenpunkte in der
Befehlsleiste Extrusion, um das Abmal} eines Formelements relativ zu vorhandener
Geometrie zu steuern.

Starten Sie den Befehl Kreis uber Mittelpunkt

g
II
Bz
x
_\_\_\_\_\_‘_‘—‘——\.
h_—-_—__—__———_

Sie zeichnen einen Kreis mit einem Durchmesser von 24 mm auf der yz-Ebene
und platzieren anschlielend eine Bemaflung am Kreis, wie in der Abbildung oben
dargestellt.

0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnen—Kreis iiber Mittelpunkt.
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SR |
O el
@Lg = WA

Zeichnen

0 Geben Sie im Feld Durchmesser der Befehlsleiste Kreis iiber Mittelpunkt 24 ein
und driicken Sie anschlieend die EINGABETASTE.

Curchmesser: 24.00mm  +  Radius  EEDIG  «

Definieren Sie die Skizzenebene mit QuickPick

h_—___—_————

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben dargestellt und
halten Sie einen Moment an. Sie werden sehen, dass sich das Zeigersymbol
dndert, um die Verfiigbarkeit mehrerer Auswahlmoglichkeiten anzuzeigen.

4

[l Klicken Sie auf die rechte Maustaste, damit QuickPick wie in der Abbildung
unten eingeblendet wird.

0 Positionieren Sie wie in der Abbildung unten den Mauszeiger in QuickPick
auf den Eintrag, der die yz-Hauptebene hervorhebt und klicken Sie, um sie
auszuwdihlen.
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QuickPick

1 Ebene [Basiz)

Definieren Sie den Kreismittelpunkt

¥ bt

30 =
Beachten Sie, dass der skizzierte Kreis dem Mauszeiger beim Definieren der

Skizzenebene angehingt wurde.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger wie oben abgebildet am Ursprung des
Basiskoordinatensystems und klicken Sie, wenn der Beziehungsanzeiger fiir
Endpunkte # neben dem Mauszeiger eingeblendet wird, um den Kreis zu
platzieren.

Platzieren einer BemaBung am Kreis
-

L Stellen Sie den Mauszeiger auf den von Thnen soeben platzierten Skizzenkreis
und klicken Sie, um ihn wie unten abgebildet auszuwéhlen.

L0 Waihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe BemafBlen—SmartDimension.
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H—_—__—__————

[0 Positionieren Sie den Mauszeiger ungefihr wie in der Abbildung unten und
klicken Sie, um die BemafBung zu platzieren.

-

(u/ x

h_—___—_————

0 Da Sie den Kreisdurchmesser zuvor genau definiert haben, klicken Sie mit der
rechten Maustaste, um den aktuellen Wert zu akzeptieren und das dynamische
Eingabefeld auszublenden.
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Starten des Befehls Auswahlen

N
p Z
h
X
__—___‘_———_

g

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘——\
™ 36 -

Sie verwenden jetzt das Auswahlwerkzeug, um ein weiteres Extrusionsformelemente
zu konstruieren (siehe Abbildung).

[0 Driicken Sie die ESC-Taste, um den Befehl Auswihlen zu starten.
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Wahlen Sie den Skizzenbereich aus

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘—\—\
™36 =

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung iiber dem Kreis und
verwenden Sie QuickPick, um den Bereich auszuwéihlen.

Die Befehlsleiste und der Extrusionsziehpunkt werden eingeblendet.

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘——
- 36 =

Aktivieren Sie die Option Endpunkt in der Befehlsleiste
[ Stellen Sie den Mauszeiger in der Befehlsleiste auf die Schaltfliche Eigenpunkte
X~

1#* 7 und klicken Sie, um die Liste mit Eigenpunkten anzuzeigen.

0 Klicken Sie wie unten abgebildet auf die Option Endpunkt und klicken Sie, um
Thre Auswahl zu akzeptieren.
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Gl Alle
" Endpunkt %

Die Befehlsleiste sollte jetzt mit der Abbildung unten tibereinstimmen.

bl BT (8 FHED 2 [0 B

Auswahlen des Extrusionsziehpunkts

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘——
™36 =

0 Stellen Sie den Mauszeiger auf den Extrusionsziehpunkt und klicken Sie, um
ihn auszuwéihlen.
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Definieren Sie AbmaR und Richtung des Formelements

-—_—__—___‘———
- 36 -=|

0 Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die in der Abbildung oben dargestellte
Kante. Neben Ihrem Mauszeiger wird das Symbol fiir Endpunkte eingeblendet
und der entsprechende Vertexpunkt wird lokalisiert. Klicken Sie, um das Abmal3
des Formelements an diesem Punkt zu definieren.

Das Formelement wird wie in der Abbildung unten konstruiert.

™36 =
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Betrachten Sie die Ergebnisse

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘——
- 36 =

Thre Extrusion sollte jetzt d4hnlich wie die Abbildung aussehen.

Beachten Sie bitte, dass die BemaBBung von 24 mm fiir den Kreis als gesperrte
Bemafung auf die Modellkante iibertragen wurde.

Speichern Sie das Teil

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—\—\—
™36 =

0 Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern @, um
Thre bisherige Arbeit zu speichern.
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Schritt 3 ist abgeschlossen.

-\_\_\_\_\_\_\_\_‘_‘—‘——
- 36 =

Sie haben die Schritte zum Erstellen der zylinderférmigen Auspragung
abgeschlossen.

Schritt 4: Konstruieren einer Bohrung

In den néachsten Schritten konstruieren Sie eine Stufenbohrung, wie in der
Abbildung dargestellt.

Als erstes blenden Sie das Basiskoordinatensystem und die vorhandenen
BemalBlungen mit Hilfe des PathFinders aus. Anschlielend drehen Sie die Ansicht in
eine andere Ausrichtung.
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Blenden Sie das Basiskoordinatensystem und BemaRungen mit dem
PathFinder aus

@ stopamm. par
+ %’E PrAL
#x Blasiz

# [ B Basisreferenzebensn

0 Stellen Sie den Mauszeiger im PathFinder auf das Kontrollkidstchen neben dem
Eintrag Basis und klicken Sie, um das Basiskoordinatensystem auszublenden.

0 Stellen Sie den Mauszeiger auf den Eintrag PMI und klicken Sie, um die
vorhandenen Bemaflungen auszublenden.

Beachten Sie bitte, dass sich die Farbe der Eintrdge Basis und PMI im PathFinder

dndert und dass das Basiskoordinatensystem und die BemafBungen im Grafikfenster
ausgeblendet werden.

Drehen Sie die Ansicht

>

Sie drehen die Ansicht jetzt in die isometrische Ausrichtung, um die Positionierung
der Bohrung zu vereinfachen.

Sie kénnen zum Drehen der Ansicht Tastenkombinationen verwenden, um Sie
auf Standardansichten auszurichten. Wenn Sie beispielsweise mit gedriickter
STRG-Taste die Taste L driicken, wird die Ansicht auf die linke Seite des Teils
ausgerichtet. STRG+T wechselt zur Draufsicht und STRG-I zur isometrischen
Ansicht.

0 Driicken Sie mit gedriickter STRG-Taste auf die Taste I, um die Ansicht zu
einer isometrischen Ansicht zu drehen.
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Starten Sie den Befehl Bohrung

0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Volumenkorper—Bohrung.

. |

i

Beachten Sie bitte, dass die Befehlsleiste Bohrung im Grafikfenster angezeigt wird
und dass jetzt eine Standardbohrung mit dem Mauszeiger verbunden ist.

Definieren Sie die Bohrungsparameter

O Klicken Sie in der Befehlsleiste Bohrung auf die Schaltfliche Bohrungsoptionen.

Das Dialogfeld Bohrungsoptionen wird eingeblendet.

0 Legen Sie folgende Eigenschaften fiir die Bohrung fest:

Einztellungen
Tvp: | Stufenbohring b

Einheit: | mrm b

Durchmesser: |7 mm v @ —'I ) 1‘%

Stufenbohrdurchmesser | 16,00 mm L

Stufenbohrtiefe: | 18,00 mm W

e Setzen Sie den Typ auf Stufenbohrung.

e Setzen Sie den Durchmesser auf 7.

Solid Edge - Einfithrung
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e Setzen Sie den Stufenbohrdurchmesser auf 16.
e Setzen Sie die Stufenbohrtiefe auf 18.

e Stellen Sie sicher, dass die Option Abmafle auf Zur nichsten Teilfliche
eingestellt ist.

Abmale

SEiS

Klicken Sie im Dialogfeld Bohrungsoptionen auf OK.

Beachten Sie bitte, dass die am Mauszeiger angehéingte Bohrung aktualisiert wird,
um die von Thnen angegebenen Bohrungseigenschaften wiederzugeben.

Positionieren Sie die Bohrung

O

Bewegen Sie den Mauszeiger iiber verschiedene Teilflichen des Modells und
beachten Sie, dass eine Vorschau der unterschiedlichen Ergebnisse angezeigt
wird.

Positionieren Sie den Mauszeiger tiber der abgebildeten Teilfliche, ohne zu
klicken.

Verschieben Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung tiber die kreisformige
Kante und beachten Sie, dass die Bohrung sich auf der kreisformigen Teilfldche
zentriert.

% Falls Sie hierbei Schwierigkeiten haben, klicken Sie auf die Titelleiste des
Solid Edge-Fensters, um sicherzustellen, dass es im Fokus ist und stellen

Sie sicher, dass sich der Mauszeiger innerhalb des Solid Edge-Fensters
befindet.

Klicken Sie, um die Bohrung zu platzieren.

Beachten Sie bitte, dass die Bohrung immer noch mit dem Mauszeiger verbunden
ist. Da es sich hierbei um die einzige Bohrung handelt, die konstruiert werden
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soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Platzieren von Bohrungen
abzuschlieflen.

*®: Sie werden moglicherweise von Solid Edge zum Definieren eines Materials
fiir das Teil aufgefordert. Es ist eine gute Gewohnheit das Material der von
Ihnen modellierten Teile frithzeitig im Modellierprozess zu definieren. Dies
ist jedoch fiir diese Ubung unwesentlich. Sie kénnen also nach Belieben
ein Material definieren oder mit der rechten Maustaste klicken, um das
Dialogfeld zu schlief3en.

Betrachten Sie die Ergebnisse

Beachten Sie bitte, dass neben der Bohrung auch das Steuerrad (A) und der
Ziehpunkt zum Bearbeiten der Definition (B) angezeigt werden.

Zum Steuerrad werden Sie spiter mehr erfahren.

Der Ziehpunkt zum Bearbeiten der Definition dient zum Bearbeiten von
verfahrensorientierten Formelementen wie z.B. Bohrungen. In diesem
Ubungsbeispiel bearbeiten Sie die Bohrung jedoch nicht.

Am unteren Fensterrand werden ebenfalls Live Rules eingeblendet.

e : , : 5 ” ‘: _, v 5. = =
H S| [ 7 f x| | : = a, (=]
Im spéteren Verlauf der Ubung lernen Sie, wie Live Rules Ihnen beim Bearbeiten

von Synchronous-Formelementen beim Steuern der Anderungen im Modell helfen
konnen.
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Speichern Sie das Teil

U Kilicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern , um
Thre bisherige Arbeit zu speichern.

Schritt 4 ist abgeschlossen.

Sie haben die Schritte zum Modellieren der Stufenbohrung abgeschlossen.
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Schritt 5: Runden Sie die Kanten ab

In den nichsten Schritten verwenden Sie den Befehl Verrundung, um zwei Kanten
des Teils wie in der Abbildung abzurunden.

[0 Wahlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Volumenkorper— Verrundung.

Wahlen Sie die erste Kante zum Abrunden aus

[l Wahlen Sie die in der Abbildung oben dargestellte Kante aus.

L0 Geben Sie im eingeblendeten dynamischen Eingabefeld 10 ein und driicken Sie
die Tabulatortaste (sieche Abbildung unten).
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10,00 mm

% Beim Abrunden mehrerer Kanten miissen Sie die Tabulatortaste driicken, um
" mit der Auswahl weiterer Kanten fortfahren zu kénnen.

Auswahlen einer weiteren Kante zum Abrunden und Fertigstellen des
Formelements

10.00 rmrm

0 Waihlen Sie die in der Abbildung dargestellte Kante aus.

[0 Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Abrunden von Kanten
fertigzustellen.
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Betrachten Sie die Ergebnisse

Thr Modell sollte jetzt mit der Abbildung oben iibereinstimmen.

Schritt 5 ist abgeschlossen.

Sie haben die Verrundung fertiggestellt.
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Schritt 6: Platzieren Sie mehrere BemaRungen

N

-
\ ?,22

In den néchsten Schritten platzieren Sie weitere BemafBlungen an den Kanten
des Modells, wie in der Abbildung dargestellt. Sie verwenden hierzu die Befehle
SmartDimension und Abstandsbemafung.

Als erstes blenden Sie die vorhandenen Bemafiungen wieder ein, die Sie zuvor
ausgeblendet haben.

Verwenden Sie den PathFinder zum Einblenden der vorhandenen
BemaRungen

36
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[0 Stellen Sie den Mauszeiger im PathFinder auf das Kontrollkdstchen fiir den
Eintrag PMI und klicken Sie, um die Bemaflungen im Grafikfenster anzuzeigen.

@ stopamm.par

+ P Pt
#: Basiz
+ 51 Basisieferenzebenen

Starten Sie den Befehl AbstandsbemaRung

Ty
S y
,Q& -

1
™ ?’32

In den nichsten Schritten verwenden Sie den Befehl Abstandsbemafung, um dem
Teil weitere BemafBungen hinzuzufiigen.

/

L0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Bemaflen—Abstand zwischen.

Sie konnen diesen Befehl zum Bemaflen zwischen mehreren Kanten oder
Skizzenelementen verwenden. Mit diesem Befehl konnen Sie verkettete oder
gestapelte Bemafungen platzieren.
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Wahlen Sie das erste Element zum BemaRen aus

38

L0 Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die abgebildete Modellkante und klicken
Sie, um sie auszuwéhlen.

Wahlen Sie das zweite Element zum BemaRen aus

38

[0 Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die oben abgebildete Kante und klicken
Sie, um sie auszuwéhlen.

U Positionieren Sie den Mauszeiger unterhalb des Modells und driicken Sie solange
die Taste N, bis die BemafBung etwa wie in der Abbildung unten ausgerichtet ist.

O Klicken Sie, um die BemaBung zu platzieren.
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Thr BemaBBlungswert weicht moéglicherweise etwas von der Abbildung ab.

Auswahlen des dritten Elements zum BemaRen

Solid Edge - Einfiihrung 1-51



Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

LI Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die oben abgebildete Kante und klicken
Sie, um sie auszuwéihlen.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger ungefihr wie in der Abbildung unten und
klicken Sie, um die Bemaflung zu platzieren.

Ihr Bemaflungswert weicht moglicherweise etwas von der Abbildung ab.

Speichern Sie das Teil

U Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern , um
Thre bisherige Arbeit zu speichern.
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Schritt 6 ist abgeschlosse
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Einfiihrung in die Teilmodellierung
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Sie sind mit dem Platzieren von Bemaflungen fertig.

1?’22
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Schritt 7: Andern des Modells

In den nichsten Schritten lernen Sie die verschiedenen Methoden kennen, mit
denen Sie Modelle in Solid Edge bearbeiten kénnen.

Zuerst erkunden Sie die Bildschirmwerkzeuge, wie z.B. das Auswahlwerkzeug und
das Steuerrad, um direkt mit den Teilflichen des Modells zu interagieren.

Anschlie3end dndern Sie den Wert einer Bemafung direkt, um das Modell zu
bearbeiten.
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Anzeigen des Basiskoordinatensystems
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Beim Bearbeiten von Synchronous-Modellen wird standardméfig bestehende
Modellsymmetrie um das Basiskoordinatensystem beachtet. Sie haben das
von Thnen erstellte Basisformelement symmetrisch um die xz-Ebene des
Basiskoordinatensystems konstruiert.

/

0 Aktivieren Sie im PathFinder das Kontrollkéstchen neben dem Eintrag Basis,
um das Basiskoordinatensystem anzuzeigen.

@ stopamm.par

+ == T
T Basis
+ | Basizreferenzebenen

Das Basiskoordinatensystem wird wie in der Abbildung oben eingeblendet.
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Wahlen Sie eine Modellteilflache aus
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O Der Befehl Auswéhlen sollte immer noch aktiv sein. Ist dies nicht der Fall,
driicken Sie die ESC-Taste, um ihn zu starten.

O Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die oben abgebildete Teilflaiche. Wenn sie
hervorgehoben wird, klicken Sie, um sie auszuwéhlen.

Es werden mehrere Werkzeuge eingeblendet, mit denen Sie das Modell beurteilen
und steuern kénnen, wie es sich bei Anderungen verhilt:

e Steuerrad
e Befehlsleiste

e Live Rules
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Betrachten Sie die Bildschirmwerkzeuge
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Beachten Sie die folgenden, in der oberen und unteren Abbildung gezeigten
Werkzeuge:

Im Grafikfenster wird ein als Befehlsleiste (1) bezeichnetes Meni eingeblendet.
Die Befehlsleiste ist hier im horizontalen Format abgebildet. Sie erscheint
jedoch moglicherweise vertikal, je nachdem, welches Thema Sie fiir die
Benutzeroberfliche ausgewihlt haben.

Das Steuerrad wird an der Position eingeblendet, an der Sie die Teilfldche (2)
ausgewdahlt haben.

Das unten abgebildete Live Rules-Optionsfenster wird eingeblendet.

(2) Ols][E] [2e]f5fPaEE D[] @] (3| 88
8 72/ BB PlF] EEEEE o)
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Steuerrad - Ubersicht

Wenn Sie eine Teilfliche in einem Modell auswihlen, besteht die standardméfBige
Befehlsleistenaktion darin, die Teilfliche zu verschieben. Sie konnen hier auch
andere Optionen festlegen. In diesem Ubungsbeispiel konzentrieren wir uns jedoch
auf die Option Verschieben.

&

L |

Mit dem Steuerrad kénnen Sie Modellelemente manipulieren, wie z.B. eine
Teilflache oder einen Satz von Teilflichen verschieben oder drehen.

Sie konnen die verschiedenen Steuerelemente des Steuerrads verwenden, um den
Manipulationsvorgang zu steuern.

Wenn Sie das Steuerrad zum Verschieben von Teilflichen entlang eines linearen
Vektors verwenden, verfiigt es iiber zwei Komponenten:

¢ (A) Hauptachse - Klicken Sie auf dieses Steuerelement, um Elemente entlang
dieser Achse zu verschieben.

¢ (B) Ursprung - Dient zum Definieren des Ausgangspunktes bei Verschiebungen
vom Ursprung zu einem Ziel. Sie kénnen aullerdem auf den Ursprung klicken
und ziehen, um das Steuerrad an eine andere Position im Modell zu verschieben.
Auf diese Weise konnen Sie die Achsenrichtungen neu definieren und den
Referenzpunkt fiir die Verschiebung dndern.

Zum Steuerrad werden Sie spiter mehr erfahren.

Live Rules - Ubersicht

| [ P ) P R '*IETIE Eal] [8d][ B8
a | BBBBLE] [%5]F] - =

Je nach Threr Konfiguration, weichen die Einstellungen fiir Live Rules auf Ihrem
Computer moglicherweise von der Abbildung ab.

0 Klicken Sie unter Live Rules auf die Schaltfliche Vorgaben wiederherstellen.
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Ihre Einstellungen fiir Live Rules sollten jetzt mit der Abbildung tibereinstimmen.

Sie konnen die Optionen von Live Rules verwenden, um mogliche
3D-Geometriebeziehungen zwischen Teilflichen im aktuellen Auswahlsatz und dem
restlichen Modell zu lokalisieren und anzuzeigen. Sie konnen diese Informationen
dann verwenden, um die Durchfithrung von Synchronous-Anderungen zu steuern.

Sie konnen z.B. beim Verschieben einer planaren Teilfldche Live Rules verwenden,
um alle im Modell enthaltenen Teilflichen zu lokalisieren und anzuzeigen, die
koplanar zu der von Ihnen verschobenen Teilfliche verlaufen. Sie konnen die Live
Rules anschlieend verwenden und festlegen, ob keine, einige oder alle dieser
koplanaren Teilflichen beim Verschieben der ausgewihlten Teilfliche ebenfalls
verschoben werden sollen.

Live Rules stehen fiir folgende Typen von Synchronous-Modelliervorgéingen zur
Verfiigung:

e Verschieben oder drehen von Modellteilflichen oder Formelementen in einem
Synchronous-Teil- oder Baugruppendokument.

¢ Definieren von 3D-Geometriebeziehungen zwischen Modellteilflichen in einem
Synchronous-Teildokument mit dem Befehl Beziehungen.

e Bearbeiten des Bemaflungswertes einer 3D-Bemaflung in einem Synchronous
Teil- oder Baugruppendokument.

Die oben abgebildeten aktuellen Einstellungen in Live Rules legen folgendes fest:

| Konzentrische Teilflichen bleiben konzentrisch.

! Koplanare Teilflichen bleiben koplanar.
' | Tangentenkanten bleiben tangential.

I Die Modellsymmetrie um das Basiskoordinatensystem bleibt erhalten.
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Andern Sie das Modell mit dem Steuerrad

L Stellen Sie den Mauszeiger auf die Hauptachse des Steuerrads und klicken Sie,
wenn sie wie in der Abbildung oben hervorgehoben wird, um sie auszuwéhlen.

0 Verschieben Sie den Mauszeiger langsam nach rechts und links.

Beachten Sie folgendes:

¢ In Nihe des Mauszeigers wird das dynamische Eingabefeld (A) eingeblendet,
damit Sie einen genauen Wert fiir die Delta-Entfernung der Verschiebung
eingeben konnen.

¢ Der BemaBlungstext (B) der betroffenen PMI-BemalBungen wird aktualisiert.

¢ Das Modell wird symmetrisch um die (z)x-Achse des Basiskoordinatensystems
aktualisiert.
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¢ Live Rules, die sich auf den Verschiebungsvorgang auswirken, leuchten griin.

[@) < (=g (N Y~
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¢ Wenn Sie den Mauszeiger zu weit nach links verschieben, sodass die planare
Teilfliche tiber die Zylinderteilfliche rechts oben am Teil hinausragt, wird

i
folgendes Fehlersymbol eingeblendet. % ‘-’S

Synchronous Technology in Aktion

Live Rules-Optionen leuchten griin, wenn nicht ausgewihlte Geometrie mit einer
Live Rules-Einstellung iibereinstimmt.

In diesem Beispiel stellt die Option Tangentiale Teilflichen erhalten @ sicher, dass

die oben abgebildete tangential verlaufende zylindrische Teilfliiche beim Verschieben
der planaren Teilfliche ihre Tangentialitét beibehalt.
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Die Einstellung Symmetrisch um Basis: (z)x hat die Symmetrie um die (z)x-Achse
des Basiskoordinatensystems aufrechterhalten.

(2] @] ElE5y]e
H v vz

i

Das Fehlersymbol L\\g A wurde eingeblendet, da Sie den Mauszeiger iiber den
Punkt hinaus verschoben haben, an dem ein giiltiges Volumenmodell erstellt werden
kann.

Synchronous Technology stellt sicher, dass Sie tiber solche Bedingungen informiert
werden.

Definieren Sie den Deltaabstand der Verschiebung

B ™y
TR

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie oben abgebildet, sodass das Modell diinner
als die urspriinglichen 200 mm ist.

[0 Geben Sie 6 ein und driicken Sie die EINGABETASTE.

Beachten Sie bitte, dass die PMI-BemafBung fiir die Modellstéirke (A) jetzt wie unten
abgebildet 8 mm betrégt.

Da die Modellsymmetrie aufrechterhalten wurde, haben sich sowohl die vordere als
auch die hintere Teilflaiche um je 6 mm verschoben.
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Steuerrad - Ubersicht (Fortsetzung)

Beachten Sie bitte, dass sich die Anzeige des Steuerrads geéndert hat.

Als Sie diese Modellteilfliche das erste Mal ausgewihlt haben, wurde lediglich
die Hauptachse und der Ursprung des Steuerrads angezeigt. Die Anzeige des
Steuerrades kann je nach den Elementen im Auswahlsatz unterschiedlich sein.
Diese Anzeigevariation wird progressive Darstellung genannt. Das bedeutet,
dass bei vielen Modelliervorgingen lediglich einige Komponenten des Steuerrads
angezeigt werden, wenn Sie ein Element auswéihlen.

Da die Verschiebung der Teilfliche jetzt abgeschlossen ist, wird das Steuerrad
vollstéindig angezeigt und ist fiir weitere Vorgéinge bereit.

Die folgende Aufstellung erldutert einige Hauptfunktionen des Steuerrads:

¢ (1) Achsen - Klicken Sie auf eine der drei Achsen, um Elemente entlang der
Achse zu verschieben.

Solid Edge - Einfiihrung 1-63



Kapitel 1 Einfiihrung in die Teilmodellierung

¢ (2) Ursprung - Definiert den Ursprung beim Verschieben vom Ausgangspunkt
zu einem Zielpunkt. Sie kénnen auf den Ursprung klicken und ziehen, um das
Steuerrad an eine andere Position im Modell zu verschieben. Auf diese Weise
konnen Sie die Achsenrichtungen neu definieren und den Referenzpunkt fiir die
Verschiebung dndern.

¢ (3C) Primare Knopfe - Klicken Sie auf einen der vier priméren Knopfe, um die
Achse in der ausgewéhlten Richtung neu zu positionieren.

Das Steuerrad ist ein leistungsstarkes Modellierwerkzeug, mit dessen
grundlegenden Komponenten Sie eine Vielzahl von Vorgéngen durchfithren kénnen.

Auswahlen von weiteren Teilflachen zum Verschieben

Sie konnen Modellteilflichen auch mit Hilfe eines Zauns auswihlen und das Modell
anschlieflend mit dem Steuerrad strecken.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger etwa an der gleichen Position wie in der
Abbildung oben.

[0l Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste etwa an die gleiche
Position wie in der Abbildung unten.

.
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Das Steuerrad und die Befehlsleiste werden dhnlich wie in der Abbildung unten
eingeblendet.

Heben Sie die Fixierung auf die Basisreferenzebenen auf

Beim Modellieren der zylindrischen Ausprigung haben Sie die kreisformige Skizze
auf dem Ursprung der Basisreferenzebenen zentriert.

Die Live Rules-Option Auf Basisreferenz fixieren ist gegenwértig eingeschaltet.
Diese Option wiirde erkennen, dass die aus dem Kreis erstellte zylindrische
Auspriagung auf den Basisreferenzebenen zentriert ist und verhindern, dass sich
die Auspragung von den Referenzebenen weg bewegen kann. Aus diesem Grund
miissen Sie die Option ausschalten.

O Klicken Sie auf die Option Auf Basisreferenz fixieren, um sie zu deaktivieren.
L] ke

Verschieben des Teilflachensatzes
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[l Stellen Sie den Mauszeiger auf die Hauptachse des Steuerrads und klicken Sie,
wenn sie wie in der Abbildung oben hervorgehoben wird, um sie auszuwéhlen.

O Verschieben Sie den Mauszeiger senkrecht iiber das Modell.
Wie zuvor werden die benachbarten Teilflichen im Modell automatisch aktualisiert

und das dynamische Eingabefeld wird eingeblendet, damit Sie einen genauen Wert
eingeben konnen.

[0 Geben Sie 10 ein und driicken Sie die EINGABETASTE.
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Speichern Sie das Teil

2&1

36

AN

1
\\ ?,22

0 Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern @, um
Thre bisherige Arbeit zu speichern.
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Auswahlen einer BemaRung zum Bearbeiten
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In den néchsten Schritten bearbeiten Sie eine der PMI-Bemafungen im Modell.

[ Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben iiber den
Bemafungstext, ohne zu klicken.

[0 Verschieben Sie den Mauszeiger tiber dem Bemafungstext langsam nach links
und rechts.

Beachten Sie bitte, dass die Anzeige der BemalBlung aktualisiert wird und dass bei
der Mauszeigerbewegung zuerst auf der einen und anschlielend auf anderen Seite
der Bemafung ein roter Pfeil angezeigt wird.

Beachten Sie aullerdem, dass die Modellteilfliche hervorgehoben wird, die sich
auf der Seite der Bemaflung mit dem roten Pfeil befindet. Diese Anderungen in
der Anzeige kennzeichnen welche Seite des Modells sich @dndert, wenn Sie den
Bemallungswert bearbeiten.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger, sodass der rote Pfeil wie oben abgebildet
auf der linken Seite der Bemaflung angezeigt wird und klicken Sie, um die
Bemafung auszuwéhlen.

Das Eingabedialogfeld fiir den BemafBungswert wird wie unten abgebildet
eingeblendet.
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Eingabe von BemaBungswerten - Ubersicht

& = |E)

(A) (D) (C)

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die Optionen im Eingabedialogfeld fiir den
BemalBlungswert sowie die Anzeige der ausgewéihlten BemafBung zu betrachten.

(A) 1. Bearbeitungsrichtung - Legt fest, dass die Modellgeometrie auf dieser
Seite verschoben werden soll. Beachten Sie bitte, dass die Option bei dieser

Bemafung aktiviert ist. Wenn Sie die Bemaflung auswéihlen, wird auf dieser
Seite ein Pfeilsymbol angezeigt. Diese Seite des Modells ist beim Andern des
Bemallungswertes beweglich bzw. variabel.

(B) Eingabefeld fiir den BemafBungswert - Legt einen bestimmten Wert fiir die
BemalBung fest. Sie verwenden dieses Feld bei der Bearbeitung von Modellen
zur Eingabe von BemafBungswerten.

(C) 2. Bearbeitungsrichtung - Legt fest, dass die Modellgeometrie auf dieser
Seite verschoben werden soll. Beachten Sie bitte, dass die Option bei dieser
BemalBlung deaktiviert ist. Wenn Sie die Bemaflung auswihlen, wird auf dieser
Seite ein kugelformiges Symbol angezeigt. Diese Seite des Modells bleibt beim
Andern des BemaBlungswertes stationar.

(D) Symmetrisch - Legt fest, dass die Geometrie symmetrisch verschoben
werden soll.

(E) Gesperrt/Entsperrt - Legt fest, ob sich die mit der Bemaflung gesteuerte
Modellgeometrie beim Durchfithren von Anderungen mit dem Steuerrad
verandern kann. Wenn eine Bemaflung auf Entsperrt eingestellt ist, wird sie
blau angezeigt. Bei der Einstellung Gesperrt wird sie rot angezeigt.
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Andern Sie die BemaRBung
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Gehen Sie folgendermafien vor:

0 Stellen Sie sicher, dass die Option 1. Bearbeitungsrichtung aktiviert ist. (A)
[0 Wenn Thre Maus tiiber ein Rad verfiigt, konnen Sie den BemaBBungswert auch
dndern, indem Sie den Mauszeiger in das Feld des Bemafungswerts stellen und

das Mausrad drehen. Beachten Sie, dass das Feld fiir den BemaBungswert sowie
das Modell dynamisch aktualisiert werden.

[ Geben Sie 62 ein und driicken Sie die Eingabetaste, um die Lénge des Teils
genau zu definieren.
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Betrachten Sie die Ergebnisse
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Beachten Sie bitte, dass sich die linke Seite des Modells aufgrund des bearbeiteten
BemafBungswertes gedndert hat.
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Speichern Sie das Teil
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0 Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern , um
das fertige Teil zu speichern.

Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben den Abschnitt zur Modellierung in dieser Einfiihrung abgeschlossen.
Obwohl Sie dem Teil natiirlich weitere Formelemente und Bemaflungen hinzufiigen
konnten, haben Sie jetzt die grundlegenden Konzepte zur Konstruktion von
3D-Modellen erlernt.
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Schritt 7 ist abgeschlossen.
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Sie haben die Anderungen am Teil mit Hilfe des Steuerrads und mit Hilfe von
PMI-Bemaflungen durchgefiihrt.

Schritt 8: Erstellen einer Zeichnung
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In den néchsten Schritten erstellen Sie eine vorldufige Zeichnung des
Volumenmodells. Hierzu verwenden Sie die in Solid Edge integrierte Funktionalitét
QuickSheet.

Sie verwenden aullerdem den Befehl Bemafungen abrufen, um auf schnelle
Weise Bemallungen aus dem Modell abzurufen und den entsprechenden
Zeichnungsansichten hinzuzufiigen.

QuickSheet - Ubersicht

=i

In den néchsten Schritten erstellen Sie eine vorldufige Zeichnung des
Volumenmodells. Hierzu verwenden Sie die in Solid Edge integrierte Funktionalitéit
QuickSheet.

Mit Hilfe von QuickSheets konnen Sie auf schnelle Weise eine Zeichnung von
beliebigen Solid Edge-Teilen oder -Baugruppen erstellen. QuickSheets konnen einen
vordefinierten Satz von Zeichnungsansichten, Ansichtsskalierungen, Text- und
Farbeigenschaften, Beschriftungseigenschaften usw. enthalten.

In diesem Ubungsbeispiel verwenden Sie ein QuickSheet, das bereits angepasst
wurde.

Starten Sie den Befehl Zeichnung erstellen

0 Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfliche links oben im Anwendungsfenster,
um das Anwendungsmentii anzuzeigen.
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0 Zeigen Sie im Anwendungsmenii auf Neu und klicken Sie auf Zeichnung
erstellen.

Meu b

T Zeichnung erstellen

i&l

Das Dialogfeld Zeichnung erstellen wird eingeblendet.

Einstellen der Optionen zum Erstellen von Zeichnungen

tllgemein | More | Quickshest | Report

Marne

EI ab Q5 part, dft

'||'i‘j isn Q5 assembly, dft

'||'i‘j iso Q5 part, dft

"|'l"j jis 05 assembly,dft

B jis 05 part.dft

"Fj mekric 5 assembly. dft
B mekric 5 part.dft

B Test Drive_asm_Qs1.dft
(| Test Drive_Part_iS1,dft
'||'i‘j uni Q5 assembly, dft

'||'i‘j uni 5 park,dft

O Klicken Sie im Dialogfeld Zeichnung erstellen auf die Schaltfliche Durchsuchen.

0 Klicken Sie im Dialogfeld Neu auf die Registerkarte QuickSheet, wihlen Sie den
Eintrag TestDrive _Part_QS1.dft aus und klicken Sie auf OK.

0 Deaktivieren Sie die Option Zeichnungsansichts-Assistent ausfithren im
Dialogfeld Zeichnung erstellen wie unten gezeigt und klicken Sie anschlielend

auf OK.
Zeichnung erstellen E|
Yorlage | Iso Draft, dft | [Durchsuchen...]

[ ] Zeichnungsansichts-assistent ausfihren

[ 04 l [ Abbrechen ] [ HilFe ]
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Ein neues Zeichnungsdokument wird erstellt, in dem die Zeichnungsansichten des
Teil erstellt und positioniert sind.

Betrachten Sie die Ergebnisse
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Nehmen Sie sich einem Moment Zeit, um die Ergebnisse zu betrachten.

¢ Vier Zeichnungsansichten, einschliefBllich einer isometrischen Ansicht wurden
automatisch erstellt und auf dem Zeichenblatt platziert.

e Verdeckte Linien wurden verarbeitet und angezeigt.

Starten Sie den Befehl BemaRungen abrufen

e 35— == T 2w

o

Mit dem Befehl BemaBungen abrufen konnen Sie auf schnelle Weise
Modellbemaflungen zu Zeichnungsansichten hinzufiigen.
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[0 Waihlen Sie Registerkarte Home— Gruppe Bemallen—Bemafungen abrufen.

L Setzen Sie die Option Formatvorlage in der Befehlsleiste Bemafungen abrufen
auf ANSImm, wie in der Abbildung unten.

BSI
DIN
IS0
s
LINI

Wenn Sie besser mit anderen BemafBungsformatvorlagen vertraut sind, kénnen Sie
die von Thnen bevorzugte Formatvorlage verwenden.

Auswahlen einer Zeichnungsansicht

=i

Lt S

0 Stellen Sie den Mauszeiger auf die in der Abbildung oben gezeigte
Zeichnungsansicht und klicken Sie, um sie auszuwéhlen.

Die Bemaflungen werden wie unten abgebildet zur Zeichnungsansicht hinzugefiigt.
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Der Befehl Bemaflungen abrufen ist immer noch aktiv.

[l Stellen Sie den Mauszeiger auf die in der oberen Abbildung gezeigte
Zeichnungsansicht und klicken Sie, um die BemafBlungen abzurufen.

Die Bemaflungen werden wie unten abgebildet zur Zeichnungsansicht hinzugefiigt.

A
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VergroBern Sie den Ausschnitt
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Die Befehle zum Anpassen des Grafikfensterinhalts befinden sich rechts unten im
Solid Edge-Anwendungsfenster.

0 Klicken Sie wie unten abgebildet auf die Schaltfliche Ausschnittvergroferung.

SN TIRNCAEN O
b

[0 Klicken Sie einmal links oberhalb und dann rechts unterhalb der vorderen
Zeichnungsansicht, wie in der Abbildung zu sehen ist.

Speichern Sie die Zeichnung
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O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern , um
die fertiggestellte Zeichnung zu speichern.

Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben Ihr erstes Teil und Thre erste Zeichnung in Solid Edge fertiggestellt.

Wenn Sie mehr iiber Solid Edge with Synchronous Technology lernen wollen,
schlagen wird folgendes vor:

¢ Platzieren Sie weitere PMI-Bemal3lungen an der Modellgeometrie und bearbeiten
Sie das Modell, um die Ergebnisse zu sehen.

e Verwenden Sie das Steuerrad zum Bearbeiten verschiedener Formelemente des
Modells, um sich mit den verfiigbaren Optionen besser vertraut zu machen.

e Offnen Sie die Solid Edge-Hilfe und lesen Sie die Abschnitte durch, die die in
diesem Ubungsbeispiel beschriebenen Themen behandeln.

In den néichsten zwei Abschnitten dieses Ubungsbeispiels erstellen Sie
eine Baugruppe des Mikrometers und lernen mehr iiber das Erstellen von
2D-Zeichnungen.
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Kapitel

2

Einfiihrung in die Erstellung
von Baugruppen

In diesem Ubungsbeispiel erhalten Sie eine schrittweise Anleitung zur Erstellung
der oben abgebildeten Baugruppe. Beim Erstellen dieser Baugruppe erlernen Sie
u.a. folgende Methoden:

¢ Die Verwendung des PathFinders zum Verwalten der Anzeige von Teilen in der
Baugruppe.

e Das Zuweisen von Baugruppenbeziehungen zwischen Teilen.
¢ Das Bearbeiten von Teilen innerhalb der Baugruppe.

¢ Das Erstellen von Explosionsdarstellungen einer Baugruppe.
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Schritt 1: Betrachten Sie die aktuelle Baugruppe

In den néchsten Schritten machen Sie sich mit dem Baugruppendokument vertraut.

Sie erlernen, wie Sie Baugruppenkomponenten mit Hilfe des PathFinders
hervorheben und auswihlen konnen.

Offnen Sie eine Baugruppe

J_ Meu

.% Dffnen Ctri=0O

¥

iy

b9
0 Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfléiche ]_/r links oben im
Anwendungsfenster, um das Anwendungsmenii anzuzeigen.

O Klicken Sie im Anwendungsmenii auf Offnen, wie in der Abbildung oben gezeigt.

Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird eingeblendet.

U Wihlen Sie im Feld Suchen in den Ordner Training von Solid Edge aus. Der
Standardablageort ist:

C:\Program Files\Solid Edge ST6\Training
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[ Training v]
BE Deskiop
(M Offene Dokumente
2 Eigene Dateien
1M Arbeitzplatz
£, Win7 228t )
. Prograrre
J Solid Edge

B T@ining |

[ Wahlen Sie im Feld Dateiname stoabmm.asm und driicken Sie die
TABULATORTASTE.

O Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu 6ffnen.

Zeigen Sie den PathFinder an

& stoabmm.asm
+ ) [=%; Koordinatensysteme
# [ 4% Referenzebenan
() Framel.par:l
G Anvill.parl

Der PathFinder sollte bereits eingeblendet sein. Ist dies nicht der Fall, gehen Sie
folgendermaflen vor, um ihn anzuzeigen:

—
iy y
|

e
[0 Klicken Sie auf die Solid Edge -Anwendungsschaltflache. q;i/;
0 Klicken Sie in Anwendungsmenii auf die Schaltfliche Solid Edge-Optionen.

Das Dialogfeld Solid Edge-Optionen wird eingeblendet.

O Klicken Sie auf die Registerkarte Hilfen und stellen Sie sicher, dass die Option
PathFinder in der Dokumentansicht einblenden eingeschaltet ist.

Sie konnen die Registerkarte PathFinder zum Uberpriifen und Bearbeiten der
Baugruppenstruktur sowie zum Ein- und Ausblenden von Baugruppenkomponenten
wie Teilen, Unterbaugruppen, Koordinatensystemen und Referenzebenen
verwenden.

Heben Sie das Rahmenteil hervor

& stoabmm.asm
+ L Koordinatensysteme
# [ 4% Referenzebensn

W] Framel.par:l

G &nvill.parl
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L  Stellen Sie Ihren Mauszeiger auf den Eintrag Framel.par im oberen Abschnitt
des PathFinders, ohne zu klicken.

Beachten Sie bitte, dass sich die Farbe des Rahmens im Baugruppenfenster dndert.

Verschieben Sie Ihren Mauszeiger weg vom Eintrag und beachten Sie, dass die
Anzeige zur vorherigen Farbe zuriickkehrt.

Auswahlen des Rahmenteils

& stoabmm.asm
B Koordinatensysteme
[ '4F Referenzebenen

(3 Anwill.par:l

U Positionieren Sie den Mauszeiger im PathFinder erneut iiber dem Rahmenteil,
klicken Sie und ziehen Sie den Mauszeiger weg.
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LI Falls eine Befehlsleiste mit Bearbeitungsbefehlen Thre Ansicht blockiert, ziehen
Sie sie einfach zur Seite.

RE]

Beachten Sie, dass die Farbe des Teils im Grafikfenster von der Farbe im vorherigen
Schritt abweicht.

Beachten Sie aullerdem beim Auswéihlen des Teils, dass der untere Bereich des
PathFinders die Baugruppenbeziehungen anzeigt, die zum Positionieren des Teils
verwendet wurden (siehe Abbildung unten).

Falls Sie Schwierigkeiten haben, die Beziehungen zu erkennen, konnen Sie die
Bildlaufleiste verwenden, um sie besser sehen zu konnen. Sie konnen aullerdem
den oberen Rand dieses Anzeigebereichs nach oben ziehen, um mehr Platz fiir die
Anzeige zu schaffen.

Da es sich hierbei um das erste Teil in der Baugruppe handelt, wird als
Beziehungssymbol die Fixierungsbeziehung angezeigt.

(31 Framel.par:l
# Framel.parl
W4 Anwill.parl (0,00 mm) [V327)
tle &nvill.par:l [Fotation gespent)

Wenn Sie mit Baugruppen arbeiten, konnen Sie Teile mit Hilfe des PathFinders
temporéir hervorheben und auch auswéihlen.

Auswahlen des Gegenhalterteils

& stoabmm.asm
* [+ [=; Koordinatenzysteme
# [|4> Referenzebenen
() Framel.parl

B Anwvill.parl

[ Positionieren Sie den Mauszeiger im PathFinder iiber dem Gegenhalterteil,
klicken Sie und ziehen Sie den Mauszeiger weg.

Beachten Sie bitte, dass bei Auswahl des Gegenhalters im unteren Bereich des
PathFinders die Baugruppenbeziehungen angezeigt werden, die zum Positionieren
des Teils verwendet wurden (siehe Abbildung unten).

Es wurde eine An-/Aufsetzbeziehung sowie eine axiale Ausrichtungsbeziehung
verwendet, um den Gegenhalter in Bezug auf den Rahmen zu positionieren. Sie
erhalten hierzu weitere Informationen, wenn Sie spéter weitere Teile in die
Baugruppe platzieren.

() Anvill.par:l
H4 Framel.parl (0,00 mm) [V327)
tle Framel.par:l ([Fotation gespent)

Solid Edge - Einfiihrung 2-5



Kapitel 2 Einfiihrung in die Erstellung von Baugruppen

Hervorheben der Beziehungen im PathFinder

() &nvill.par:l
[»l4 Framel.par1 (0,00 mm) [V327)

tle Framel.par:l [Fotation gespent)

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie oben abgebildet iiber der ersten
Baugruppenbeziehung im unteren Bereich des PathFinders, ohne zu klicken.

Beachten Sie bitte, dass die zum Positionieren des Gegenhalters verwendeten
Teilflachen im Grafikfenster hervorgehoben werden und ein Symbol (1) eingeblendet
wird, dass die Beziehung zwischen ihnen représentiert.

Beachten Sie aullerdem, dass um die zwei Teile im oberen Bereich des PathFinders
gestrichelte rote Rahmen angezeigt werden, wie in der Abbildung unten dargestellt.

Anhand dieser visuellen Hinweise in der Anzeige konnen Sie spater auf einfache
Weise bewerten, wie eine Baugruppe konstruiert wurde.

& stoabmm.asm
1% Koordinatensysteme
/4 Referenzebenen

----------------

& Anvill.parl |

Zeigen Sie den Sammelordner Koordinatensysteme an

0 Klicken Sie auf einen leeren Bereich im Grafikfenster, um die Auswahl des
Gegenhalters aufzuheben.

0 Stellen Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung im PathFinder auf das
Pluszeichen (+) neben dem Sammelordner Koordinatensysteme und klicken
Sie mit der linken Maustaste.
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& stoabmm.asm
#. [ [+; Koordinatenzysteme
% b Referenzebensn
() Framel.parl
(3 Anvill.par:l

Beachten Sie bitte, dass wie in der Abbildung unten ein Eintrag fiir das
Basiskoordinatensystem angezeigt wird.

& stoabmm.asm
= ] [, Koordinatensysteme
(1[L+"; Basis|
# [/dE Referen enen
() Framel.par:1
(3 Anwill.par:l

Ein Baugruppendokument enthéilt ein Basiskoordinatensystem, dass sich am
exakten Mittelpunkt des Entwurfsbereichs befindet. Alle spéter von Thnen
definierten Koordinatensysteme werden dem Sammelordner Koordinatensysteme
im PathFinder hinzugefiigt.

Blenden Sie das Koordinatensystem aus

& stoabmm.asm
= ] [ Koordinatensysteme
L, Basis
# ] eferenzebensn
() Framel.par:1
(3 Anwill.par:l

0 Positionieren Sie wie oben abgebildet den Mauszeiger im PathFinder iiber
dem Kontrollkédstchen neben dem Eintrag Basis und klicken Sie, um das
Koordinatensystem auszublenden.

Das Basiskoordinatensystem wird wie in der Abbildung unten im Grafikfenster
ausgeblendet.
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Beachten Sie, dass das Symbol fiir den Eintrag Basis im PathFinder seine Farbe
gedndert hat.

Sie konnen die Kontrollkidstchen im PathFinder verwenden, um
Baugruppenkomponenten ein- und auszublenden.

Die Komponenteneintriage im PathFinder wechseln ebenfalls die Farbe, um den
aktuellen Status der Baugruppenkomponenten anzuzeigen.

Einpassen der Ansicht

0 Wihlen Sie Einpassen , um den Inhalt der Ansicht in das Grafikfenster
einzupassen.

Schritt 1 ist abgeschlossen.
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Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben den ersten Schritt dieser Ubung abgeschlossen.
Sie haben sich mit dem gegenwirtigen Zustand der Baugruppe vertraut gemacht
und Einiges iiber die PathFinder-Optionen in einem Baugruppendokument gelernt.

Schritt 2: Positionieren Sie ein Teil in der Baugruppe

In den néchsten Schritten platzieren Sie ein Namensschild am Rahmen des
Mikrometers, wie die Abbildung oben zeigt.

Sie lernen, wie Sie Teile in der Teilbibliothek suchen und auswéihlen konnen.

Sie erlernen das Positionieren von Teilen mit Hilfe von Baugruppenbeziehungen
und der Befehlsleiste Zusammenbau.

Positionieren von Teilen - Ubersicht

Sie weisen eine Reihe von Baugruppenbeziehungen zu, um Teile in einer Baugruppe
zu positionieren.
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Sie weisen dem Namensschild eine An-/Aufsetzbeziehung und zwei axiale
Ausrichtungsbeziehung zu, um es vollstéindig in Bezug auf den Rahmen zu
positionieren.

Solid Edge verfiigt iiber die Funktion FlashFit, mit der Sie jede dieser Beziehungen
zuweisen kénnen, ohne den zu verwendenden Beziehungstyp angeben zu miissen.

In den néchsten Schritten verwenden Sie FlashFit, um das Namensschild wie in der
Abbildung oben vollstéindig zu positionieren.

Zeigen Sie den Fensterbereich Teilbibliothek an

Sie verwenden zum Auswihlen und Positionieren von Teilen in der Baugruppe
sowohl den Fensterbereich PathFinder als auch den Fensterbereich Teilbibliothek.

Sie maximieren die Grofle der Fensterbereiche Teilbibliothek und PathFinder, damit
Sie deren Inhalt besser sehen kénnen.

0 Stellen Sie den Mauszeiger auf die Registerkarte Teilbibliothek auf der linken
oder rechten Seite des Solid Edge-Fensters, ohne jedoch zu klicken.

Teilbibliothek ¥ B X

-O@E
I Training w
[Jactuator clamp E Anvill_td par

i Four Bar B ade par

3) Sheet Metal B barpar

[ simulation 'a Bamrel1.par
LD Ty b B 1 Barel1_td par

& e | ﬁ'

Die Registerkarte Teilbibliothek wird angezeigt.

0 Verschieben Sie den Mauszeiger vom Fensterbereich Teilbibliothek weg in das
Grafikfenster und beachten Sie, dass der Fensterbereich kurz darauf geschlossen
wird.

Der Fensterbereich Teilbibliothek bleibt solange angezeigt, wie sich der Mauszeiger
darauf befindet.

0 Stellen Sie den Mauszeiger jetzt auf die Registerkarte Teilbibliothek und klicken
Sie.

Die Registerkarte Teilbibliothek wird wieder angezeigt.

L Verschieben Sie den Mauszeiger vom Fensterbereich Teilbibliothek weg und

beachten Sie, dass der Fensterbereich weiterhin angezeigt wird.

0 Verschieben Sie den Mauszeiger vom Fensterbereich Teilbibliothek weg in das
Grafikfenster und klicken Sie.

Die Registerkarte Teilbibliothek wird geschlossen.

In den folgenden Schritten arbeiten Sie mit Informationen, die sich im
Fensterbereich Teilbibliothek befinden. Verwenden Sie hierbei die von Thnen
bevorzugte Methode zum Anzeigen des Fensterbereichs.
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Legen Sie den Ordner fur die Teilbibliothek fest

[ | Training ,]
B Desklop
1M Offene Dokuments
2 Eigene Dateien
1M Arbeitsplatz
& Win7 326 ()
J Programme
, Solid Edge

P Tenng |

Gehen Sie folgendermallen vor, wenn der Arbeitsordner auf der Registerkarte
Teilbibliothek nicht dem Ordner Training von Solid Edge entspricht:

U Klicken Sie auf der Registerkarte Teilbibliothek auf den Pfeil auf der rechten
Seite unter der Option Suchen in und suchen Sie anschlieBend den Ordner
Training von Solid Edge.

Die Standardablage fiir den Ordner Training von Solid Edge lautet:
C:\Program Files\Solid Edge ST6\Training

Thr Systemadministrator hat ihn aber moglicherweise an einem anderen Ort
platziert.

Sie konnen dhnlich wie beim Windows Explorer festlegen, wie Dateien in der
Teilbibliothek aufgelistet werden: Zum Beispiel Grofle Symbole, Kleine Symbole,
Liste und Details.

U Kilicken sie auf der Registerkarte Teilbibliothek auf die Schaltfliche Ansichten
und wahlen Sie anschlie3end die Option Einzelheiten.

T

KorrekturmaBnahmen bei Schwierigkeiten beim Platzieren von Teilen
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In den nichsten Schritten platzieren und positionieren Sie das Namensschild, wie
in der Abbildung dargestellt.

Falls Sie im weiteren Verlauf dieser Ubungsbeispiele ein Teil falsch positionieren
oder beim Positionieren eines Teils ihre Position verlieren, driicken Sie die
ESC-Taste.

Verwenden Sie anschlielend den Befehl Auswahlwerkzeug auf der Registerkarte
Home, um das Teil auszuwéihlen und driicken Sie dann auf die Taste ENTF, um
das Teil zu l6schen.

Sie konnen dann zum Anfang der Teileplatzierung zuriickkehren und neu beginnen.

Platzieren Sie das Namensschild

L Zeigen Sie die Teilbibliothek an.

Ll Waihlen Sie in der Dateiliste auf der Registerkarte Teilbibliothek die Datei
mit dem Namen NamePlatel.par aus, ziehen Sie sie mit gedriickter linker
Maustaste in das Baugruppenfenster und lassen Sie die Maustaste ungefihr
an der oben abgebildeten Position los.

Das Namensschild wird wie in der Abbildung unten in die Baugruppe platziert.
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Schauen Sie sich die Befehlsleiste an
B = 0 i 5 5815 | @ i 9] [O0 | [moe] |

3
P

Beim Platzieren des Namensschildes in der Baugruppe wurde die Befehlsleiste
Zusammenbau eingeblendet. Sie ist hier in horizontaler Version zu sehen, wird
aber auf Ihrem Bildschirm moglicherweise vertikal angezeigt, je nachdem, welches
Thema Sie fiir die Benutzeroberfliche gewihlt haben. Unabhéngig von ihrer
Ausrichtung zeigt die Befehlsleiste jedoch dieselben Informationen und Optionen an.

[0 Schauen Sie sich die Befehlsleiste von links nach rechts bzw. oben nach unten
an und beachten Sie die Optionen:

“*¥J| Der Befehl Komponentenmontage ist mit eingeschalteter Platzierungsoption
FlashFit aktiv.
EI.:/{.»

*=| | Die Schaltfliche Eigenschaften von Vorkommen zeigt das Dialogfeld
Eigenschaften von Vorkommen an. Sie konnen mit diesem Dialogfeld festlegen
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ob das Teil in tibergeordneten Baugruppen angezeigt wird, in Stiicklisten gezihlt
wird usw.

(bed |

E"[j Die Schaltfliche Konstruktionsanzeige blendet Elemente fiir das zu
platzierende Teil, wie z.B. Referenzebenen, Skizzen und Konstruktionsflichen, ein
oder aus. Dadurch wird das Positionieren bestimmter Teiltypen vereinfacht.

Beziehung wird erstelt 1 Die Beziehungsliste zeigt die Beziehungen an, die zum

Positionieren eines Teils verwendet werden. Sie konnen die neu zu definierende
Beziehung aus der Liste auswéihlen, wenn Sie die Position eines Teils nach der
Platzierung dndern.

T

Mit der Option Beziehungstypen konnen Sie bestimmen, welche
Baugruppenbeziehungsoption Sie fiir das Positionieren eines Teils verwenden
wollen.

=

E Die Schaltfliche Optionen blendet das Dialogfeld Optionen ein. Sie konnen
dieses Dialogfeld verwenden, um die Optionen FlashFit, Reduzierte Schritte usw.
festzulegen.

|—1_1 Mit der Schaltfliche Teil aktivieren konnen Sie ein Teil auswihlen und
aktivieren. Wenn Sie eine Unterbaugruppe im Modus FlashFit oder Reduzierte
Schritte platzieren, miissen die Teile in der Unterbaugruppe aktiv sein, bevor Sie
eine Teilfliche auswéihlen konnen. Wenn die Unterbaugruppe nicht bereits aktiv
ist, konnen Sie die Schaltfliche Teil aktivieren in der Befehlsleiste Zusammenbau
verwenden, um das Platzierungsteil in der Unterbaugruppe mit der Teilfliche zu
aktivieren, die Sie auswéhlen wollen.

]
*= | Mit der Schaltfliche Fester Offset kénnen Sie einen festen numerischen

Offsetwert aufgrund der gegenwirtig definierten Beziehung festlegen.

ID'DD i [ Im Feld Offsetwert konnen Sie den gewiinschten festen Offsetwert

eingeben.

SalC s F— o o L - .
ie Option Rotation freigeben ist aktiviert. Mit dieser Option konnen Sie
eine andere Baugruppenbeziehung verwenden, um die Drehungsausrichtung des
Teils zu definieren. Sie konnen beispielsweise eine Winkelbeziehung platzieren. Die
Option Rotation sperren fixiert die Drehungsausrichtung des Teils. Diese Option ist
besonders hilfreich, wenn die Drehungsausrichtung des Teils nicht wichtig ist, z.B.
wenn Sie eine Schraube in einer Bohrung platzieren.

Die Schaltfliche Umdrehen positioniert das Teil auf der gegeniiberliegenden
Seite einer Teilfliiche neu, wobei die An-/Aufsetzbeziehung zu einer planaren
Ausrichtungsbeziehung geédndert wird.
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Uberpriifen Sie die Optionen fiir die Teilplatzierung

FlazhFit alz Standardplatzierungzoption verswenden
Feduzierte Schritte beim Flatzieren won T eilen vensenden

[ ] Beim Platzieren von Teilen automatizch CaptureFit venwenden
[ ]&bstand z2wischen Teiflichen als Standardabstand verwenden

FlazhFit

Folgende Elementtypen ok alizieren:
Planare Teilfldchen
Zylindrizche T eilflachen
k.reisfarmige F.anten
[ ] Lineare K.anten
[ ] Punkte

Bemaliungen

Alle Bemabungen einblenden

B=
[0 Klicken Sie in der Befehlsleiste auf die Schaltfliche Optionen. J

0 Stellen Sie im Dialogfeld Optionen sicher, dass die Optionen auf Ihrem
Bildschirm mit denen in der Abbildung iibereinstimmen. Klicken Sie
anschlieflend auf OK, um das Dialogfeld auszublenden.

Beachten Sie, dass Sie bei der Option FlashFit angeben kénnen, welche
Teilflachentypen von FlashFit erkannt werden sollen.

Die FlashFit-Einstellungen in der Abbildung sind fiir diese Ubung sowie die meisten
Szenarien der Teilpositionierung geeignet.

An-/Aufsetzen des Namensschildteils am Rahmen
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Wenn Sie Teilflichen fiir die erste Baugruppenbeziehung auswihlen, positioniert
Solid Edge das zu platzierende Teil basierend auf den ungefihren Positionen der
Teilflichen neu, die Sie im Platzierungsteil und im Teil in der Baugruppe auswéhlen.

Als erstes weisen Sie mit FlashFit eine An-/Aufsetzbeziehung zu.

Eine An-/Aufsetzbeziehung positioniert ein Teil durch Ausrichten zweier planarer
Teilflachen, so dass sie einander zugerichtet sind.

Derart ausgerichtete Teilflichen konnen direkt aneinander anliegen oder in einem
Abstand voneinander versetzt sein. Bei diesem Teil stellt der Standard-Offsetwert
von Null, bei dem sich die Teile beriihren, die geeignete Option dar.

0 Stellen Sie sicher, dass auf der Befehlsleiste Zusammenbau die Option FlashFit

7O
in der Liste Beziehungen aktiv ist.

Verwenden von QuickPick zur Auswahl der planaren Teilflache am
Namensschild

0 Wenn Sie den Mauszeiger iiber die in der Abbildung oben hervorgehobene

Teilfliche bewegen und einen Moment anhalten, sehen Sie, dass sich das
Zeigersymbol dndert, um die Verfiigharkeit mehrerer Auswahlmoglichkeiten
anzuzeigen. Beachten Sie aulerdem, dass das Zeigersymbol die Maustaste
anzeigt, die Sie zum Aufrufen der QuickPick-Liste klicken miissen.
Standardméfig miissen Sie auf die rechte Maustaste klicken, um QuickPick
anzuzeigen.

o5

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, damit QuickPick eingeblendet wird.
Wenn Sie den Mauszeiger iiber die verschiedenen Eintrige in QuickPick bewegen
sehen Sie, dass jeweils verschiedene Elemente des Modells hervorgehoben
werden. Mit QuickPick kdnnen Sie jedes gewiinschte Element ohne langes
Suchen schnell und problemlos auswéhlen.
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[l Heben Sie die in der Abbildung gezeigte Teilfliche mit QuickPick hervor und
klicken Sie darauf, um sie auszuwéihlen.

Wenn die gewiinschte Teilfliche bereits hervorgehoben wird, kénnen sie QuickPick
umgehen, indem Sie mit der linken Maustaste klicken.

L0 Waihlen Sie die in der Abbildung gezeigte vordere Teilfliche am Rahmen aus.
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Betrachten Sie das Ergebnis

Die An-/Aufsetzbeziehung positioniert das Namensschild in der Baugruppe neu.

Da Sie nur eine Baugruppenbeziehung zugewiesen haben, weicht die Position des
Namensschildes moéglicherweise von der Abbildung ab.
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Axiales Ausrichten des Namensschildes mit dem Rahmen

In den nichsten Schritten verwenden Sie FlashFit, um eine axiale
Ausrichtungsbeziehung zwischen den Teilkreisen am Namensschild und den
Teilkreisen am Rahmen herzustellen (siehe Abbildung).
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Auswahlen der auszurichtenden zylindrischen Teilflache

1 Ebene
" Kante

U Wihlen Sie mit QuickPick die in der Abbildung dargestellte zylindrische
Teilflache aus.

Sie werden diese zylindrische Teilfliche mit der zylindrischen Teilflache am Rahmen
ausrichten.

Auswahlen der zylindrischen Teilflache am Rahmen

[l Wahlen Sie die in der Abbildung dargestellte zylindrische Teilfliche am Rahmen
aus.
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Betrachten Sie das Ergebnis

Obwohl das Namensschild jetzt scheinbar korrekt auf dem Rahmen positioniert
ist, verhindert noch keine Beziehung, dass das Schild um die gerade von Thnen
ausgerichteten zylindrischen Teilflichen gedreht werden kann.

In den nédchsten Schritten weisen Sie eine weitere axiale Ausrichtungsbeziehung
zu, um das Namensschild vollstdndig zu positionieren.

Auswahlen der zylindrischen Teilflache am Namensschild

] Ebene
" Kante
2

4 ] Ebene
" Kante

[0 Wihlen Sie die in der Abbildung dargestellte zylindrische Teilfliche am
Namensschild aus.

Je nach Threr Mauszeigerposition, miissen Sie moglicherweise QuickPick verwenden,
um die entsprechende Teilfliche auszuwéihlen.
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Auswahlen der zylindrischen Teilflache am Rahmen

L0 Waihlen Sie die in der Abbildung dargestellte zylindrische Teilfliche am Rahmen
aus.

Betrachten Sie das Ergebnis

Das Namensschild ist jetzt vollstéandig in der Baugruppe positioniert.

Beachten Sie bitte, dass die Befehlsleiste ausgeblendet und stattdessen die
Befehlsleiste Auswihlen eingeblendet wird.
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Verwenden Sie den PathFinder zum Uberpriifen der Baugruppenbe-
ziehungen

G stoabmm.asm
= E Koordinatensysteme
O §% Basis
# 4% Referenzebensn
(I Framel.parl
G Anvill.parl

‘i MamePlatel.parl k

O Klicken Sie im oberen Bereich des PathFinders auf den Eintrag NamePlate.par:1,
wie in der Abbildung gezeigt.

Beachten Sie bitte, dass die von Thnen zugewiesenen Beziehungen im unteren
Bereich des PathFinders angezeigt werden, wie in der Abbildung unten zu sehen ist.

[ WamePlatel.parl
*4 Framel.parl (0,00 mm) [V492)
He Framel.parl [Fotation freigegeben)
He Framel.parl [Fotation freigegeben)

Speichern Sie die Baugruppe

e
£ W

()
0 Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfliche ﬁf/r, um das Anwendungsmenii
aufzurufen.

Klicken Sie im Anwendungsmenii auf Speichern unter.
Speichern Sie im Dialogfeld Speichern unter die bearbeitete Datei mit einem
neuen Namen oder an einem anderen Ort, damit andere Benutzer dieses

Lernprogramm mit der urspriinglichen Datei durcharbeiten kénnen.

U Klicken Sie im Dialogfeld Speichern unter auf die Schaltflache Speichern.
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Schritt 2 ist abgeschlossen.

Sie haben ein Teil zur Baugruppe hinzugefiigt und es mit Hilfe von Beziehungen
positioniert.

Schritt 3: Platzieren Sie Verschraubungen

In den néchsten Schritten platzieren Sie zwei Schrauben, die das Namensschild am
Rahmen in der Baugruppe befestigen, wie in der Abbildung oben gezeigt.
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Platzieren der ersten Verschraubung

[0 Zeigen Sie die Teilbibliothek an.

U Ziehen Sie Screw2.par von der Registerkarte Teilbibliothek und legen Sie das
Teil dhnlich wie in der Abbildung gezeigt in der Baugruppe ab.

Da die axiale Ausrichtung von Verschraubungen gewohnlich unwesentlich ist,

verwenden Sie FlashFit, um das Teil vollstdndig zu positionieren, indem Sie eine
Zylinderkante an der Verschraubung und dem Namensschild auswéhlen.

Wabhlen Sie die Zylinderkante an der Verschraubung aus

0 Stellen Sie den Mauszeiger auf die in der Abbildung oben gezeigte Schraube und
warten Sie solange, bis QuickPick eingeblendet wird.

0 Klicken Sie mit der rechten Maustaste und verwenden Sie QuickPick, um die in
der Abbildung unten gezeigte Kante auszuwéhlen.
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. Kante
1 Zylinder
.

] Ebene

Da Sie im vorherigen Schritt eine Zylinderkante ausgewihlt haben, hat Solid
Edge die Auswahlmoglichkeiten fiir diesen Schritt gefiltert und auf lediglich
Zylinderkanten eingeschrankt.

0 Wihlen Sie die in der Abbildung dargestellte Zylinderkante am Namensschild
aus.

QuickPick steht, je nachdem, wie Sie Ihren Mauszeiger positionieren zur Verfiigung
oder nicht.

Die Schraube wird vollstéandig in der Baugruppe positioniert, wie in der Abbildung
unten zu sehen ist.
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Vorbereiten der Platzierung einer weiteren Verschraubung

In den nédchsten Schritten platzieren Sie, wie in der Abbildung dargestellt, eine
weitere Verschraubung auf der anderen Seite des Namensschildes.

Hierbei verwenden Sie dieselben Arbeitsschritte wie bei der Platzierung der ersten
Schraube.
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Platzieren Sie eine weitere Verschraubung in der Baugruppe

T

[l Ziehen Sie ein weiteres Teil mit dem Namen Screw2.par von der Registerkarte

Teilbibliothek und legen Sie es dhnlich wie in der Abbildung in der Baugruppe
ab.

Sie verwenden FlashFit erneut, um die Schraube mit Hilfe von zylindrischen Kanten
vollsténdig zu positionieren.

Wabhlen Sie die Zylinderkante an der Verschraubung aus

Q@ N

[ Zvlinder
™.
1 Ebere

0 Verwenden Sie QuickPick, um die Zylinderkante an der in der Abbildung
dargestellten Schraube auszuwéhlen.
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Auswahlen der Zylinderkante am Namensschild

b

B

0 Wihlen Sie die Zylinderkante an dem in der Abbildung dargestellten
Namensschild aus.

Die Schraube wird in Bezug auf das Namensschild vollstdndig in der Baugruppe
positioniert, wie in der Abbildung unten zu sehen ist.

Betrachten Sie das Ergebnis

Die zweite Verschraubung ist jetzt vollstdndig in der Baugruppe positioniert.
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Verwenden Sie den PathFinder zum Uberpriifen der Baugruppenbe-
ziehungen

& stoabmm.asm
= ] [ Koordinatensysteme
O & Basis
# [ |4- Referenzebenen
() Framel.par:l
(G Anvill.par:l
(3 NamePlatel.par:1

m
() Screw2.par:2

[ Klicken Sie im oberen Bereich des PathFinders auf den Eintrag Screw2.par:1,
wie in der Abbildung gezeigt.

Beachten Sie bitte, dass die von Thnen zugewiesenen Beziehungen im unteren
Bereich des PathFinders angezeigt werden, wie in der Abbildung unten zu sehen ist.

(T Serew.par:l
H4 NamePlatel.par:l 0,00 mm) [VS16)
He MamePlatel.parl [Fotation gespert]

Beachten Sie bitte, dass dhnlich wie fiir das Namensschildteil, An-/Aufsetz- und
Ausrichtungsbeziehungen zugewiesen wurden. Obwohl Sie anstelle von Teilflichen
Kanten ausgewihlt haben, hat Solid Edge erkannt zu welchen Teilfldichen die
Kanten gehoren und die entsprechenden Beziehungen zugewiesen.

Speichern Sie die Baugruppe

O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf Speichern ‘E’

2-30 Solid Edge - Einfiihrung



Einfiihrung in die Erstellung von Baugruppen

Schritt 3 ist abgeschlossen.

Sie haben die Verschraubungen in der Baugruppe platziert.

Schritt 4: Platzieren Sie die Unterbaugruppe des Messbolzens

In den nichsten Schritten stellen Sie die Baugruppe des Mikrometers fertig, indem
Sie Unterbaugruppe fiir den Messbolzen wie abgebildet platzieren.

Beim Platzieren von Unterbaugruppen miissen Sie die Teile in der Unterbaugruppe
aktivieren, die Sie zum Positionieren der Unterbaugruppe verwenden wollen.

Fir diese Unterbaugruppe verwenden Sie eine An-/Aufsetzbeziehung und eine
axiale Ausrichtungsbeziehung.

Sie verwenden aullerdem eine mit der axialen Ausrichtungsbeziehung verfiigbare
Option, um die Notwendigkeit einer dritten Beziehung zu umgehen.
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Platzieren der Unterbaugruppe fur den Messbolzen in der Baugruppe

0 Stellen Sie sicher, dass die Registerkarte Teilbibliothek angezeigt ist.

0 Wihlen Sie in der Dateiliste auf der Registerkarte Teilbibliothek die Datei
mit dem Namen SpindleSubl.asm aus, ziehen Sie sie mit gedriickter linker
Maustaste in das Baugruppenfenster und lassen Sie die Maustaste ungefihr
an der oben abgebildeten Position los.
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Wahlen Sie die an-/aufzusetzenden Teilflache an der Platte aus

0 Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die in der Abbildung oben gezeigte
Teilfliche, warten Sie bis das QuickPick-Symbol am Mauszeiger erscheint und
klicken Sie, um QuickPick aufzurufen.

0 Wihlen Sie mit QuickPick die in der Abbildung unten gezeigte planare Teilfliche
aus.

1 Zvlinder
™. Kante
(1 Ebene
i

1 kegel

d ™. Kante

AR ]
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Auswahlen der An-/Aufsetzflaiche am Rahmenteil

0 Wihlen Sie die in der Abbildung dargestellte planare Teilfliche am Rahmen aus.

Betrachten Sie das Ergebnis

Die An-/Aufsetzbeziehung positioniert die Unterbaugruppe fiir den Messbolzen
in der Baugruppe neu.

Da Sie nur eine Baugruppenbeziehung zugewiesen haben, weicht die Position der
Unterbaugruppe des Messbolzens moglicherweise von der Abbildung ab.
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Auswahlen der auszurichtenden zylindrischen Teilflache an der
Scheibe

L Wihlen Sie die in der Abbildung dargestellte zylindrische Teilfliche an der
Scheibe aus.

Je nach Threr Mauszeigerposition, miissen Sie moglicherweise QuickPick
verwenden.

Stellen Sie die Option Rotation sperren ein

(=¥
0 Aktivieren Sie in der Befehlsleiste die Option Rotation sperren .
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Auswahlen der zylindrischen Teilflache am Rahmen

0 Wihlen Sie die in der Abbildung dargestellte zylindrische Teilfliche am Rahmen
aus.

Betrachten Sie das Ergebnis

Der Messbolzen ist jetzt vollstidndig in der Baugruppe positioniert.
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Einpassen der Ansicht

L0 Waihlen Sie Einpassen , um den Inhalt der Ansicht in das Grafikfenster
einzupassen.

Speichern Sie die Baugruppe

O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf Speichern. @
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Schritt 4 ist abgeschlossen.

Sie haben die Unterbaugruppe fiir den Messbolzen in der Baugruppe des
Mikrometers platziert.

Schritt 5: Bearbeiten Sie den Rahmen innerhalb der Baugruppe

In den néchsten Schritten bearbeiten Sie die Gegenhalterseite des Rahmens
innerhalb der Baugruppe, wie abgebildet.

Sie erlernen auflerdem das Ein- und Ausblenden von Teilen mit Hilfe des
PathFinders.
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Blenden Sie den Messbolzen aus

0  Der Befehl Auswihlen ist immer noch aktiv. Ist dies nicht der Fall, wihlen Sie

Registerkarte Home—Gruppe Auswahl—>Auswihlen.

O Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) im PathFinder, um den Eintrag
SpindleSubl.asm zu erweitern und die Liste der in der Unterbaugruppe
enthaltenen Teile anzuzeigen.

0 Stellen Sie den Mauszeiger auf das Kontrollkdstchen neben dem Eintrag
Spindlel.par und klicken Sie, um das Kontrollkdstchen zu deaktivieren.

= F spindleSubl.asm:l
3 ] E Koordinatenzysteme
# [ 4% Referenzebensn
{7 steml.parl
(7 Plate3.parl
(7 Binderl.parl
7 Barrell.par:l
7 Spindlel.parl
' Thimblel.par:l
A Washer2.par:1
' Screwd.pari

Beachten Sie bitte, dass der Messbolzen im Grafikfenster ausgeblendet wird.

Andern Sie die Optionen fiir die Auswahlprioritét

N

[Buswihien|

-

|I:| Teilfldchenprioritdt
0 Widhlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Aus-

wahl—>Auswihlen—Auswahloptionen (Abwéartspfeil unter der
Schaltflache)—Option Teilflachenprioritét.
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Mit der Option Teilflachenprioritat konnen Sie Teilflachen vor Teilen auswéhlen.
Diese Option ist besonders hilfreich, wenn Sie ein Modell bearbeiten, indem Sie
Teilflichen mit dem Steuerrad verschieben.

Wahlen Sie einen Satz von Teilflachen mit einem Zaun aus

s

[ Positionieren Sie den Mauszeiger etwa an der gleichen Position wie in der
Abbildung oben.

L Ziehen Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker Maustaste etwa an die gleiche
Position wie in der Abbildung unten.

Das Steuerrad, QuickBar und Live Rules werden eingeblendet.
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Betrachten Sie das Steuerrad, QuickBar und Live Rules

I ERRE e

Beachten Sie bitte die neuen Werkzeuge, die bei Auswahl der Teilfliche eingeblendet
werden:

¢ Das Steuerrad wird an der Position eingeblendet, an der Sie die Teilfliche
ausgewihlt haben.

¢ Die QuickBar Verschieben wird eingeblendet.
e Die Live Rules-Optionen werden unter dem Modell angezeigt.

In den néchsten Schritten erhalten Sie weitere Informationen zu diesen Werkzeugen.

Live Rules - Ubersicht

Das Live Rules-Fenster wird beim Verschieben von Teilflichen, Definieren von
3D-Beziehungen oder Bearbeiten von Bemaflungen automatisch eingeblendet. Die
aktiven Optionen in Live Rules legen fest, wie sich der Rest des Modells bei den von
Ihnen vorgenommenen Anderungen verhélt.

3] (2R ] Pz | e (2 gm ] [Ra] ot B8
ik BERIRE ClEl= | W hnE

Je nach Threr Konfiguration, weichen die Einstellungen fiir Live Rules auf Ihrem
Computer moglicherweise von der Abbildung ab.
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U Kilicken Sie in Live Rules auf die Schaltflache Vorgaben wiederherstellen.

Ihre Einstellungen fiir Live Rules sollten jetzt mit der Abbildung tibereinstimmen.

Wahlen Sie die vertikale Achse des Steuerrads aus

0 Stellen Sie den Mauszeiger auf die vertikale Achse des Steuerrads und klicken
Sie, wenn sie wie in der Abbildung hervorgehoben wird, um sie auszuwéhlen.

[0 Verschieben Sie den Mauszeiger senkrecht iiber das Modell.

Beachten Sie folgendes:

¢ In Nihe des Mauszeigers wird ein dynamisches Eingabefeld eingeblendet, damit
Sie einen genauen Wert eingeben konnen.

¢ Beachten Sie bitte, dass die rechte Seite des Rahmenteils zusammen mit den
von Thnen ausgewihlten Teilen verschoben wird.

¢ Die nicht ausgewéhlten Teile in der Baugruppe werden ebenfalls senkrecht
verschoben.

e Mehrere Live Rules-Optionen leuchten jetzt griin, wie in der Abbildung unten
zu sehen ist.

o [EITEEN AN
an==
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Fertigstellen der Teilflachenverschiebung

[0 Verschieben Sie den Mauszeiger iiber den ausgewidhlten Teilflichensatz, bis der
Wert im dynamischen Eingabefeld zirka 6 mm betrégt.

00 Geben Sie im dynamischen Eingabefeld 6 ein und driicken Sie die Eingabetaste
(siehe Abbildung unten).

O Driicken Sie die ESC-Taste, um die Teilflichen abzuwihlen.

Die Baugruppe wird wie in der Abbildung unten aktualisiert.
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Betrachten Sie das Ergebnis

Beachten Sie, dass die Positionen der ausgewihlten Teilflichen am Rahmen, des
Gegenhalters sowie der nicht ausgewihlten Teile aktualisiert werden.

Zeigen Sie den Messbolzen an

=] i spindlesubl.asm:l
| E Koordinstensyateme
[ '4F Reterenzebenen
(7 steml.parl
[ Plate3.parl
(7 Binderl.parl
7 Barrell.parl
(7 spindlel.parl
mhiu Thimblel,par:l
' Washer2,par:l
' Screwdl.paril

L Stellen Sie den Mauszeiger im PathFinder auf das Kontrollkidstchen neben dem
Eintrag Spindlel.par und klicken Sie, um den Messbolzen erneut einzublenden.

Beachten Sie bitte, dass der Messbolzen wieder im Grafikfenster eingeblendet wird.
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Speichern Sie die Baugruppe

O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf Speichern. @

Schritt 5 ist abgeschlossen.

Sie haben die Baugruppe durch die Verschiebung von Teilflichen eines Teils
innerhalb der Baugruppe geéndert.
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Schritt 6: Bearbeiten Sie die Eigenschaften eines Teils in der
Baugruppe

In den néchsten Schritten verwenden Sie den Eigenschaftsmanager, um die
Materialeigenschaften eines in der Baugruppe enthaltenen Teils zu dndern. Da
die Materialeigenschaften in Solid Edge mit der Farbanzeige verkniipft sind, wird
ebenfalls die Farbe des Teils aktualisiert.

Der Eigenschaftsmanager dient zum Andern vorhandener oder Erstellen neuer
Eigenschaften fiir ein oder mehrere Solid Edge-Dokumente. Sie konnen den
Eigenschaftsmanager zum Bearbeiten der Eigenschaften des aktiven Dokuments,
einer von Thnen definierten Gruppe von Dokumenten oder aller in einer Baugruppe
oder Baugruppenzeichnung verwendeten Dokumente verwenden.

Zeigen Sie das Dialogfeld Eigenschaftsmanager an

[

L Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfliche " links oben im Solid
Edge-Fenster, um das Anwendungsmenii aufzurufen.

0 Zeigen Sie im Anwendungsmenii auf Eigenschaften und wihlen Sie dann
Eigenschaftsmanager.
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& g H -
[ i
| Neu + | Eigenschaften
' Fo8 | Dateieigenschaften
%- Sffnen Ctrl=0l ==| Zeigt die Eigenschaften des aktiven
it Dokuments.
Speichern e S Eigenschafismanager
[1' i = \j Andert und ersteift Solid

Edge-Drokumenteigenschaften.
Speichern unter 4 %

L

Drucken Cirl+P

:

Eigenschaften »

Das Dialogfeld Eigenschaftsmanager wird angezeigt.

Betrachten Sie den Eigenschaftsmanager

[0 Nehmen Sie sich einem Moment Zeit, um die verschiedenen
Eigenschaftskategorien zu betrachten.

Je nach den aktuellen Einstellungen Thres Computers wird der Eigenschaftsmanager
moglicherweise mit den Optionen Keine Ebenen oder Stiicklistenansicht angezeigt.

U Aktivieren Sie im Eigenschaftsmanager die Option Stiicklistenansicht.

() Keine Ebenen (%) Stiicklistenans.

0 Klicken Sie im Eigenschaftsmanager auf das Pluszeichen (+) neben dem Eintrag
SpindleSubl.asm, um die Liste der in dieser Unterbaugruppe enthaltenen Teile
anzuzeigen.

E}Eﬂj Spindlesubl . asm
E Batrell.par
B Binder 1 .par
B Plate3.par
B Screwl.par
El Spindlel.par
B Steml.par
B Thimble 1. par
B Washerz.par

Thre Anzeige sollte jetzt mit der Abbildung oben iibereinstimmen.
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Fugen Sie die Eigenschaftsspalte Material hinzu

Andern Sie die Anzeigereihenfolge fiir die Eigenschaftsspalte Material

2-48

Die Eigenschaftsspalte Material wird standardméfig nicht angezeigt. Sie kénnen
den Eigenschaftsmanager zur Anzeige der Eigenschaftsspalten anpassen, die Sie
verwenden wollen. Sie konnen ebenfalls die Spaltenanordnung anpassen.

[0 Stellen Sie den Mauszeiger in das Dialogfeld Eigenschaftsmanager und klicken
Sie anschlieSend mit der rechten Maustaste, um das Kontextmenii einzublenden.

O Klicken Sie im Kontextmenii auf den Eintrag Spalten, um das Dialogfeld

Spalten formatieren aufzurufen.

ij SplndleSuI:ul asm i I[e R R 1 e
B Blnderl par
Kopieren
E Plate3.par
B Screwl.par
B Spindlel.par Eaallatm %
] B schriftart...

[1 Blattern Sie in der Liste Anzeige und Reihenfolge der Spalten nach unten und
klicken Sie auf das Kontrollkéstchen neben dem Eigenschaftseintrag Material,

wie in der Abbildung unten gezeigt.

Spalenanzeige und -reihenfolge:

] Linien #
[] Absatze

[] Falien

[ ] Motizen

[] Werdeckte Objekte

[] Multimediaclips

[+], taterial

D%Iechtafel

[+] Ordner

[] Dateiyp

[] Dateigridfe v

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie oben abgebildet auf den Text der

Eigenschaft Material und klicken Sie, um ihn auszuwéhlen.
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[] Linien ~
[] fbstze

[] Falien

[] Matizen

[] verdeckte Objekte

[] Mulimediaclips

[] Blechta

Ordrer

0 Klicken Sie auf die Schaltfliche Aufwirts und verschieben Sie die

Eigenschaft Material mit Hilfe der Bildlaufleiste in der Liste nach oben, bis sie
sich wie unten abgebildet unter dem Spalteneintrag Dokumentnummer befindet.

Spaltenanzeige und -reihenfolge:
D okumentnarne ~
IJrzprungzdatum
Zuletzt gespeichert
D okumentnummer
b aterial
R evizionsrumnmer
Projektnarne
] Titel
] Thema
[] Stichwiirter
[] warlage B

O Klicken Sie im Dialogfeld Spalten formatieren auf OK, um die Anderungen
zu speichern.

Andern Sie die Materialeigenschaften eines Teils

O Klicken Sie im Eigenschaftsmanager auf die Zelle Material fiir das Teil
Spindlel.par. Das Material fiir den Messbolzen ist gegenwirtig auf Aluminium
eingestellt.

Beachten Sie bitte, dass bei Auswahl der Zelle Material automatisch ein
Vorschaufenster fiir das Teil eingeblendet wird, wie in der Abbildung oben zu sehen
ist.
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[0 Klicken Sie auf den Pfeil in der Zelle Material, um die Dropdown-Liste
anzuzeigen und klicken Sie hier auf den Eintrag Stainless Steel, 303.

0 Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaftsmanager auf OK.

W

Phenolic
Plakirum

Paolycarbonate

)

Paolyethylene, low density
Paolypropylens, general purpose
Palypropylene, high impact

PYiC
Silicone
Silver
Skainless
Skainless
[|3tainless
|| Stainless

Palyurethene

steel

Steel, 303
Steel, 304
Steel, 310

Beachten Sie bitte, dass die Materialfarbe des Teils aktualisiert wird. Spater werden
Sie eine Stiickliste der Baugruppe platzieren, bei der die Eigenschaft Material
verwendet wird.

Schritt 6 ist abgeschlossen.

Sie sind mit dem Bearbeiten der Eigenschaften eines Teils in der Baugruppe fertig.
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Schritt 7: Erstellen Sie eine Explosionsdarstellung der Baugruppe

In den nichsten Schritten erstellen Sie eine Explosionsdarstellung der Baugruppe
wie in der Abbildung oben.

Bereiten Sie eine Explosionsdarstellung der Baugruppe vor

L0 Waihlen Sie Registerkarte Extras—Gruppe Umgebungen—ERA.

Jetzt werden Meniis und Befehle eingeblendet, die speziell auf die Erstellung
von Explosionsdarstellungen, Renderings und Animationen von Baugruppen
zugeschnitten sind.

% Falls das Fenster des Explosions-PathFinders Ihre Sicht behindert, kénnen
Sie es ausblenden. In diesem Ubungsbeispiel ist dies jedoch nicht erforderlich.

Solid Edge - Einfithrung 2-51



Kapitel 2 Einfiihrung in die Erstellung von Baugruppen

Starten des Befehls Automatische Explosion

Sie verwenden jetzt den Befehl Automatische Explosion, um die Definition der
Baugruppenexplosion zu beginnen.

Beim Befehl Automatische Explosion erfolgt die Explosionsdarstellung auf Basis der
zwischen den Teilen bestehenden Beziehungen. In Baugruppen, bei denen Teile mit
Hilfe der An-/Aufsetz- und der Achsenausrichtungsbeziehung positioniert werden,
erhalten Sie beim Befehl Automatische Explosion rasch ausgezeichnete Ergebnisse.

L Waihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Explosion—Automatische Explosion.
I:i_ 7
oAt

00 Stellen Sie in der Befehlsleiste Automatische Explosion sicher, dass die Option
Auswihlen auf Oberste Baugruppenebene eingestellt ist.

Auswahlen: Oberste Baugruppeneb »

[0 Klicken Sie in der Befehlsleiste auf die Schaltfliche Akzeptieren. E

Stellen Sie die Optionen fur die automatische Explosion ein

Wenn Sie den Befehl Automatische Explosion auf eine Baugruppe mit
Unterbaugruppen anwenden, kénnen Sie festlegen ob die Teile in den
Unterbaugruppen explodiert oder in einer Gruppe als einzelne Einheit
zusammengefasst werden sollen.

In dieser Baugruppe sollen die Unterbaugruppen ebenfalls explodiert werden.
0 Klicken Sie in der Befehlsleiste Automatische Explosion auf die Schaltfldche

Optionen fiir automatische Explosion.

0 Deaktivieren Sie die Option Alle Unterbaugruppen binden im Dialogfeld
Optionen fiir automatische Explosion. Wenn Sie diese Option deaktivieren,
werden die Teile in Unterbaugruppen mit explodiert.
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Optionen fiir automatische Explosion E|

[ ]alle Unterbaugruppen binden ok

Exp&iunsmethude abbrechen

{*) Mach Unterbaugruppenebene Hilfe
") Mach Einzeleil

[0 Gewdihrleisten Sie, dass die Option Nach Unterbaugruppenebene aktiviert ist
und klicken Sie auf OK.

Erstellen einer automatischen Explosion

O Klicken Sie auf die Schaltfliche Explosion in der Befehlsleiste.

Das System verarbeitet die Explosionsdarstellung und zeigt sie anschlieflend an.

O Klicken Sie auf die Schaltfliche Fertig stellen in der Befehlsleiste.

Beachten Sie bitte, dass es sich zwar um eine gute Darstellung handelt, die
Visualisierung der Explosionsdarstellung auf einem Zeichenblatt sich jedoch
einfacher gestalten wiirde, wenn die Explosionsdarstellung kompakter wire.

In den nichsten Schritten verwenden Sie andere Befehle, um die Positionen der
Teile innerhalb der Explosionsdarstellung anzupassen.
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Vorbereiten der Verschiebung von Teilen

In den nichsten Schritten verwenden Sie den Befehl Teil verschieben, um die
abgebildeten Teile zu verschieben und somit den fiir die Explosionsdarstellung
benotigten Platz zu verringern.

Sie verschieben den Satz von Teilen zuerst entlang der z-Achse nach unten und
anschlieflend entlang der x-Achse nach links.

Starten Sie den Befehl Komponente ziehen

Mit dem Befehl Komponente ziehen konnen Sie Teile in einer Explosionsdarstellung
entlang einer von Ihnen festgelegten Achse bewegen.

0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Andern—>Komponente ziehen.

0 Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die auf der Befehlsleiste verfiigbaren
Optionen zu betrachten. Diese Befehlsleiste ist hier in zwei Teilen abgebildet.

8@ 718 <~ Fele) I [vmE]

In der Befehlsleiste Komponente ziehen kionnen Sie festlegen, ob nur das von Thnen
ausgewihlte Teil oder das ausgewéhlte Teil und seine abhéingigen Teile verschoben
werden sollen.

Sie konnen aullerdem bestimmen, ob die Teile linear verschoben, gedreht oder
innerhalb einer Ebene verschoben werden sollen.

Sie konnen diesen Befehl nicht verwenden, um ein Teil tiber ein benachbartes Teil
hinaus zu verschieben.
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Wahlen Sie Teile zum Verschieben aus

Bei diesem Vorgang verschieben Sie die Teile, wie in der Abbildung oben gezeigt.

LI Stellen Sie sicher, dass die Option Abhéingige Teile verschieben in der
Befehlsleiste aktiviert ist.

0 Stellen Sie sicher, dass die Option Verschieben in der Befehlsleiste aktiviert

ist.

[ Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben iiber das Teil
Barrell.par und klicken Sie, um es auszuwéihlen. Beachten Sie bitte, dass alle
Teile rechts neben der Trommel ebenfalls ausgewihlt werden.

O Klicken Sie in der Befehlsleiste auf die Schaltfliche Akzeptieren oder klicken
Sie mit der rechten Maustaste, um die Auswahl zu akzeptieren.

Beachten Sie bitte, dass ein Koordinatensystem mit hervorgehobener x-Achse
eingeblendet wird (siehe Abbildung unten). Beim Verschieben von Teilen, wird die
x-Achse automatisch mit dem urspriinglichen Explosionsvektor der ausgewédhlten
Teile ausgerichtet.
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Verschieben von Teilen in der z-Achse

O Stellen Sie den Mauszeiger auf die z-Achse und klicken Sie, um die z-Achse
auszuwdihlen.

O Verschieben Sie die Teile, indem Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker
Maustaste nach unten ziehen und die Maustaste loslassen.
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Verschieben von Teilen in der x-Achse

L1 Stellen Sie den Mauszeiger auf die x-Achse und klicken Sie, um die x-Achse wie
oben abgebildet auszuwéhlen.

0 Verschieben Sie die Teile, indem Sie den Mauszeiger mit gedriickter linker
Maustaste nach links ziehen und die Maustaste loslassen (siehe Abbildung
unten).

O Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Auswahl zu leeren und den
Befehl neu zu starten.
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Einpassen der Ansicht

[l Wahlen Sie Einpassen , um den Inhalt der Ansicht in das Grafikfenster
einzupassen.

Speichern Sie die Anzeigekonfiguration

Um diese Explosionsdarstellung in einer Baugruppenanimation oder einer
Baugruppenzeichnung verwenden zu kénnen, miissen Sie die Anzeigekonfiguration
speichern.

0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Konfiguratio-
nen—Anzeigekonfigurationen, um das Dialogfeld Anzeigekonfigurationen
aufzurufen.

| = 2
‘ el o ‘
Li:(nnfiguraticnner'l

Das Dialogfeld Anzeigekonfigurationen wird eingeblendet.

B Anzeigekonfigurationen

MNeu

[ |iffedefault,imrobins
[ ] B default,rkriggs

Schliefen
Konfigurationsdatei:

0 Klicken Sie im Dialogfeld Anzeigekonfigurationen auf die Schaltfliche Neu,
geben Sie EXPLODE] als Namen fiir die Anzeigekonfiguration ein und klicken
Sie auf OK.
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[0 Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en, um das Dialogfeld zu schlieB3en.

Machen Sie die Baugruppenexplosion rickgangig

Da Sie die Anzeigekonfiguration der Explosionsdarstellung gespeichert haben,
konnen Sie die Baugruppe mit dem Befehl Explosion rickgéngig machen, wieder
zuriick in den zusammengebauten Zustand versetzen. Dieser Befehl ist auflerdem
hilfreich, wenn Sie mehrere Anzeigekonfiguration der Explosionsdarstellung
speichern wollen.

O Wahlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Andern— Explosion riickgingig

— -
1

machen. [

Ein Meldungsdialogfeld wird eingeblendet, das Sie darauf hinweist, dass die
Explosionsdarstellung geléscht wird, wenn Sie keine Anzeigekonfiguration
gespeichert haben.

0 Klicken Sie im Dialogfeld auf Ja.

Einpassen der Ansicht
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L0 Waihlen Sie Einpassen E, um den Inhalt der Ansicht in das Grafikfenster
einzupassen.

SchlieBen Sie die Anwendung Explosion - Rendern - Animation

0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Schliefen—ERA schlieBen, um
zur Assembly-Umgebung zuriickzukehren.

Speichern Sie die Baugruppe

[0 Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf Speichern @, um die fertige
Baugruppe zu speichern.

2-60 Solid Edge - Einfiihrung



Einfiihrung in die Erstellung von Baugruppen

Schritt 7 ist abgeschlossen.

Sie haben den Abschnitt fiir Baugruppen in diesem Ubungsbeispiel abgeschlossen.

Obwohl Thnen in der Assembly-Umgebung natiirlich viele weitere Optionen zur
Verfiigung stehen, haben Sie jetzt die grundlegenden Konzepte zur Erstellung und
Explosion von Baugruppen in Solid Edge erlernt.

Schritt 8: Erstellen einer Zeichnung

&19;{?{ ;

===

|
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In den nichsten Schritten erstellen Sie eine Zeichnungsansicht der
Explosionsdarstellung der Baugruppe.

Sie platzieren aullerdem eine Stiickliste der Baugruppe in die Zeichnung.

Starten Sie den Befehl Zeichnung erstellen

b9
O Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfliche ]_/r links oben im
Anwendungsfenster, um das Anwendungsmenii anzuzeigen.

L Zeigen Sie im Anwendungsmenii auf Neu und klicken Sie auf Zeichnung
erstellen.
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[
MNeu
T Zeichnung erstellen

=

Das Dialogfeld Zeichnung erstellen wird eingeblendet.

Einstellen der Optionen zum Erstellen von Zeichnungen

0 Stellen Sie sicher, dass die Option Zeichnungsansichts-Assistent ausfithren im
Dialogfeld Zeichnung erstellen eingeschaltet ist und klicken Sie anschlie3end
auf OK.

Zeichnung erstellen

Yaorlage Test Drive_fsm_051 . dft
%Zeichnungsansichts-.ﬂ.ssistent ausfiihren

[ o)1 ] [ Abbrechen ]

Ein neues Zeichnungsdokument wird erstellt, in dem die Zeichnungsansichten des
Teils erstellt und positioniert sind.

Einstellen der Optionen fur den Zeichnungsansichts-Assistent

Solid Edge wechselt zur Umgebung Draft und verwendet die im Dialogfeld
Zeichnung erstellen angegebene Vorlage, um eine Zeichnung zu erstellen. Solid
Edge ruft ebenfalls den Zeichnungsansichts-Assistent auf, der den Vorgang zum
Platzieren der Ansichten von 3D-Modellen in einer Zeichnung optimiert.

Die Ansicht, die Sie in der Zeichnung platzieren ist eine Explosionsdarstellung der
Baugruppe, die Sie vor einigen Schritten gespeichert haben.

L0 Wihlen Sie im Feld cfg, PMI -Modellansicht oder Zone des Zeichnungsansichts-
Assistenten die Konfiguration mit dem Namen EXPLODE1 aus, die Sie zuvor
gespeichert haben.
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O Klicken Sie im Zeichnungsansichts-Assistent auf Fertig stellen.

Positionieren Sie die Ansicht auf dem Blatt

Nach dem Schlieflen des Zeichnungsansichts-Assistenten wird dem Mauszeiger ein
Rechteck angehingt, das die zu erstellende Ansicht reprisentiert. Die Ansicht wird
an der Stelle platziert, an der Sie klicken.

0 Positionieren Sie die Ansicht dhnlich wie in der Abbildung und klicken Sie,
um sie zu platzieren.

e

Legen Sie Ansichtseigenschaften fest

Die Ansicht wurde standardmé&fBig als Drahtmodell erstellt. Verwenden Sie jetzt die
Modellfarben, um dieses Ansicht schattiert anzuzeigen.

O Der Befehl Auswihlen auf der Registerkarte Home sollte noch aktiv sein. Ist
dies nicht der Fall, wihlen Sie Registerkarte Home—Befehl Auswihlen.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung unten iiber der Ansicht
und klicken Sie mit der rechten Maustaste. Klicken Sie im Kontextmenti auf
Eigenschaften.

Solid Edge - Einfithrung 2-63



Kapitel 2 Einfiihrung in die Erstellung von Baugruppen

BN

0 Aktivieren Sie auf der Registerkarte Schattierung und Farbe des Dialogfelds
Eigenschaften der Ansicht in hoher Qualitéit die Optionen Schattierung in
Zeichnungsansichten einblenden und Modellfarben verwenden.

Bei einer Zeichnung mit dieser Skalierung erhalten Sie eine bessere Darstellung,
wenn Sie die Option Teilgrundfarben in Kantenformatvorlagen iibernehmen
verwenden.

U Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften der Ansicht in hoher Qualitéat auf OK.

Um die von Thnen festgelegten Optionen iibernehmen zu konnen, benotigt Solid
Edge weitere Informationen aus der Baugruppendatei.

0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnungsansichten—Ansichten

aktualisieren.
LI Klicken Sie mit der rechten Maustaste aullerhalb der Ansicht auf das

Zeichenblatt, um die Ansicht abzuwéhlen und ihren endgiiltigen Zustand
anzuzeigen.

Betrachten Sie das Ergebnis
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Beachten Sie bitte, dass eine Explosionsdarstellung der Baugruppe im neuen
Zeichnungsdokument platziert wurde und dass die Zeichnungsansicht schattiert
mit sichtbaren Kanten angezeigt wird.

Diese Eigenschaften wurden mit der QuickSheet-Vorlage festgelegt.

Starten des Befehls Stuckliste

===

Q"ﬁ;{{ ;

|
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In den néichsten Schritten platzieren Sie eine Stiickliste der Baugruppe auf das
Zeichenblatt.

Sie verwenden aullerdem den Befehl Stiickliste, um automatisch Textblasen in
der Explosionsdarstellung zu platzieren.

[l Wahlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Tabellen— Stiickliste.

Einstellen der Optionen in der Befehlsleiste

?é M ormal - |%E|
Wy

[ Stellen Sie sicher, dass die Option Mit aktiver Stiickliste verkniipfen in der
Befehlsleiste Stiickliste eingeschaltet ist (siehe Abbildung unten).

Solid Edge - Einfithrung 2-65



Kapitel 2 Einfiihrung in die Erstellung von Baugruppen

Auswahlen der Zeichnungsansicht

F———r]

-

o N
]

0 Positionieren Sie den Mauszeiger im Grafikfenster iiber der Zeichnungsansicht
und klicken Sie, um sie auszuwéihlen.

Beachten Sie bitte, dass nach Auswahl der Zeichnungsansicht zusitzliche Optionen
in der Befehlsleiste aktiviert werden.

Legen Sie die Stucklisten- und Textblaseneigenschaften fest
O Klicken Sie in der Befehlsleiste Stiickliste auf die Schaltflache Eigenschaften.

=

[ Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften der Stiickliste auf die Registerkarte
Listensteuerung und aktivieren Sie die Option Mengeniibersichtsliste (alle
Teile).

) Hauptliste [oberste Ebene und enweiterte Komponenten|

) Mengenibersichtsliste [alle Teils]

chweil-Unterbaugruppen enyeitern

O Klicken Sie auf die Registerkarte Textblase und deaktivieren Sie die Option
Elementanzahl.

| Pogitionzsnummer fUr oberen Test venwenden

[] Elementanzahl fiir unteren Text warl.-manu:lnE:r'|L\\S

0 Klicken Sie auf die Registerkarte Spalten.

Beachten Sie bitte, dass Sie auf eine Eigenschaft in der unteren Liste klicken und
anschlielend auf die Schaltfliche Hinzufiigen klicken konnen, um sie der Liste mit
Spalten hinzuzufiigen. Dies sind die Eigenschaften, die in der Eigenschaftstabelle
angezeigt werden. Sie konnen die Schaltflichen Aufwirts und Abwirts verwenden,
um die Reihenfolge der Spalten zu dndern. Sie konnen die Schaltfliche Spalte
loschen verwenden, um Spalten zu entfernen.
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[0 Verwenden Sie die folgenden Steuerelemente zum Definieren dieser Spalten:

Positionsnummer
Dokumentnummer
Titel

Material

Menge

0 Klicken Sie auf OK.

Stellen Sie die Stuckliste fertig

00 Dem Mauszeiger wird ein die Stiickliste darstellendes Rechteck angehéngt.
Positionieren Sie die Tabelle wie in der Abbildung und klicken Sie, um sie zu
platzieren.

Beachten Sie bitte, dass die Stiickliste sowie die Textblasen auf dem Zeichenblatt
platziert werden und eine Ausrichtungsform um die Ansicht angezeigt wird, an
der die Textblasen befestigt sind. Sie kénnen diese Form manipulieren, um die
Textblasen neu zu positionieren.
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Betrachten Sie die Stuckliste
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0 Wzihlen Sie in der Symbolleiste Ansichtsbefehle den Befehl Ausschnittvergrof3e-
rung und vergroB3ern Sie den Ausschnitt, wie in der Abbildung.

0 Nachdem Sie den Ansichtsbereich angepasst haben, klicken Sie mit der rechten
Maustaste, um den Befehl Ausschnittvergroflerung zu beenden.

Beachten Sie bitte, dass die Stiickliste eine Zeile fiir jedes Teil in der Baugruppe
enthélt sowie Spalten fiir Positionsnummer, Dokumentnummer, Titel, Material
und Menge.

Sie konnen Stiicklisten erstellen, die den Anforderungen Ihres Unternehmens
entsprechen.

Speichern Sie die Zeichnung
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0 Klicken Sie in der Symbolleiste mit Ansichtsbefehlen auf Einpassen , um das
Zeichenblatt in die Ansicht einzupassen.
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O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern.

0 Akzeptieren Sie im Dialogfeld Speichern unter den vorgegebenen Dateinamen
stoabmm.dft und klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das
Zeichnungsdokument zu speichern.

Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben Ihre erste Baugruppe und Baugruppenzeichnung in Solid Edge
fertiggestellt.

Wenn Sie mehr iiber Solid Edge with Synchronous Technology lernen wollen,
schlagen wird folgendes vor:

¢ Platzieren Sie weitere PMI-Bemaflungen an der Modellgeometrie und bearbeiten
Sie das Modell, um die Ergebnisse zu sehen.

e Verwenden Sie das Steuerrad zum Bearbeiten verschiedener Formelemente des
Modells, um sich mit den verfiigharen Optionen besser vertraut zu machen.

e Offnen Sie die Solid Edge-Hilfe und lesen Sie die Abschnitte durch, die die in
diesem Ubungsbeispiel beschriebenen Themen behandeln.

Im néchsten Abschnitt dieses Ubungsbeispiels erstellen Sie eine Detailzeichnung

des Rahmenteils des Mikrometers und erfahren mehr iiber das Erstellen von
2D-Zeichnungen.
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In diesem Lernprogramm erhalten Sie schrittweise Anleitungen zum Erstellen
einer 2D-Zeichnung aus einem 3D-Teilmodell. Beim Erstellen dieser Zeichnung
erlernen Sie u.a. folgende Methoden:

¢ Definieren der Grofle des zu verwendenden Zeichenblatts.

¢ Das Steuern des Projektionswinkels.

¢ Das Platzieren verschiedener Arten von Zeichnungsansichten.
¢ Das Platzieren von BemafBungen und Beschriftungen.

¢ Das Bearbeiten von Teilen innerhalb der Zeichnung.

¢ Das Aktualisieren der tiberarbeiteten Zeichnung.
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Legen Sie das Format des Zeichenblatts und den Projektionswinkel
fest

In den néichsten Schritten geben Sie das Format des Zeichenblatts sowie den zu
verwendenden Projektionswinkel an.

Solid Edge enthélt eine umfangreiche Auswahl von Muster-Zeichenbléttern, die Sie
den Anforderungen Ihres Unternehmens anpassen konnen.

Erstellen Sie ein Zeichnungsdokument

Erstellen

ISO-Teil

|SO-Blechteil
[S0-Baugruppe
IS0-Schweilikonstruktion

ISD-Ee'ﬁhnunt

Auf der linken Seite des Startbildschirms befindet sich der Abschnitt Erstellen, mit
einer Reihe von Verkniipfungen zur schnellen Erstellung von neuen Dateien anhand

TFEHuw R

von allgemeinen Vorlagen.
0 Wihlen Sie die Verkniipfung ISO-Zeichnung, um eine neue Zeichnungsdatei
zu erstellen.

Legen Sie die GroRe des Zeichenblatts fest
Als erster Schritt bei der Erstellung einer neuen Zeichnung wird das Zeichenblatt
eingerichtet.

"

b9
O Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfliche ]./I links oben im
Anwendungsfenster, um das Anwendungsmenii anzuzeigen.
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[0 Wahlen Sie im Anwendungsmenii den Befehl Blatt einrichten.

ﬁ Elatt einrichten

[1 Stellen Sie das Blattformat auf der Registerkarte Grofle des Dialogfelds Blatt
einrichten auf A2 Quer (594 mm x 420 mm) ein.

e
Grole | Mame | Hintergrund

Blattfarmat
() whie Druckersintichtung

@ Standarid: | 42 Quer(534mm » 420mm]
() Benutzerdefinient B Wi

O Klicken Sie auf die Registerkarte Hintergrund und setzen Sie die Option
Hintergrundblatt auf das Format A2-Quer.

Hintergrundhblatt:

Hirtergrund zeigen

0 Klicken Sie auf OK.

Passen Sie das Zeichenblatt in das Fenster ein

—_

==

0 Wihlen Sie Option Einpassen in der Statusleiste unten im
Anwendungsfenster, um das Zeichenblatt im Anwendungsfenster einzupassen.
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Betrachten Sie den Projektionswinkel und die Optionen fur
Zeichnungsvorgaben

3-4

Beim technischen Zeichnen wird fiir die Projektion von mehrfachen Ansichten
eines Teils auf ein Zeichenblatt standardmé&fig der erste oder der dritte Quadrant
verwendet.

¢ Die Methode des ersten Quadranten wird vorwiegend von Konstrukteuren und
technischen Zeichnern angewendet, die mit ISO- oder DIN-Normen arbeiten.

¢ Die Methode des dritten Quadranten wird vorwiegend von Konstrukteuren und
technischen Zeichnern angewendet, die mit ANSI-Normen arbeiten.
Solid Edge bietet Ihnen Dokumentvorlagen fiir beide Projektionswinkel.

In dieser Ubung verwenden Sie die Projektion im dritten Quadranten. Sie legen
den Projektionswinkel auf der Registerkarte Zeichnungsvorgaben des Dialogfelds
Solid Edge-Optionen fest.

O Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfldche ]_/r , um das Anwendungsmenii
aufzurufen.

0 Klicken Sie im Anwendungsmenti auf die Schaltfliche Solid Edge-Optionen, die
sich am unteren Rand des Meniis befindet.

0 Klicken Sie im Dialogfeld Solid Edge-Optionen auf Zeichnungsvorgaben.

L0 Waihlen Sie im Abschnitt Projektionswinkel der Registerkarte
Zeichnungsvorgaben die Option Dritter, wie in der Abbildung unten.

Frojekhionzwinkel

) Erster E}E@
@D{;{:er @E}H

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die anderen Optionen auf der Registerkarte
Zeichnungsvorgaben zu betrachten.

[0 Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlieflen.
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Speichern Sie die Datei

==

U Kilicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltflache Speichern, um Thre
bisherige Arbeit zu speichern.

Wahlen Sie das Teilmodell aus und platzieren Sie die anfanglichen
Zeichnungsansichten

- ¢
S

==

In den néchsten Schritten wéhlen Sie das 3D-Teilmodell aus und verwenden den
Befehl Zeichnungsansichts-Assistent, um die anfiéinglichen Zeichnungsansichten auf
dem Zeichenblatt zu platzieren.

Sie erlernen aullerdem das Verschieben von Zeichnungsansichten auf dem
Zeichenblatt.
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Wabhlen Sie ein Teilmodell zum Platzieren auf das Zeichenblatt aus
L0 Wiahlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnungsansich-

ten—>Ansichtsassistent.

0 Gehen Sie im Dialogfeld Modell wéhlen folgendermalien vor:

Suchen in: |0 Training

Dateityp: | Part-Dokurment [*.par)

T FIameT. oar
B FrameZ. par

&7 Ftrtd EMM.P»Q

Wihlen Sie im Feld Suchen in den Ordner Training von Solid Edge ST6 aus.

% Die Standardablage fiir den Ordner Training lautet.C:\ Program
Files\Solid Edge ST6\Training Ihr Systemadministrator hat ihn aber
moglicherweise an einem anderen Ort platziert.

Wiéhlen Sie als Dateityp die Option Part-Dokument (*.par).
Wihlen Sie die Datei mit dem Namen Frame2.par aus.

Klicken Sie auf Offnen.

Die Befehlsleiste Zeichnungsansicht auswiahlen wird eingeblendet.

O Klicken Sie in der Befehlsleiste Zeichnungsansicht auswihlen auf die
Schaltfliche Optionen.
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Betrachten Sie die Optionen im Zeichnungsansichts-Assistent

Optionen zur Zeichnungsansicht fiir Part und Sheet
@ Entwurfsteil
Vereinfachtes Teil
Abwiddung
PMI-Modellansicht: Keine Auswahl
PMI-Bemaliungen aus Modellansichten einbeziehen

PMI-Beschriftunaen aus Modellansichten einbeziehen

| Rohrmittellinien einblenden

Verdeckte Kanten anzeigen in:
+ | Orthogonalansicht
Bildansicht
Tangentenkanten anzeigen in:
Orthogonalansicht
+ | Bildansicht

Erweitert...

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die auf der ersten Seite des
Zeichnungsansichts-Assistenten verfiigharen Optionen zu betrachten. Fir diese
Zeichnung reichen die oben abgebildeten Standardoptionen aus.

[1 Stellen Sie sicher, dass die Optionen fiir die Teilansicht auf der ersten Seite des
Zeichnungsansichts-Assistenten mit der Abbildung oben tibereinstimmen.

0 Klicken Sie auf die Schaltfliche OK, um fortzufahren.

[0 Klicken Sie in der Befehlsleiste Zeichnungsansicht auswihlen auf die
Schaltfliche Layout der Zeichnungsansicht.
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Legen Sie das Layout der Zeichnungsansicht fest

=
Zeichnungsansichts-Assistent

Layout der Zeichnungsansicht

= [

Hauptansicht

benutzerdefiniert
dimetric

front

iso

right

top

Pl trimetric

[Benuterdeﬁniert. i ]

X
Sy

| ok | Abbrechen | [ Hife |

Sie konnen die Seite Layout der Zeichnungsansicht verwenden, um die
Hauptzeichnungsansicht und weitere Zeichnungsansichten festzulegen. Die
Hauptansicht wird in der Mitte angezeigt.

Sie brauchen bei diesem Schritt nicht alle gewiinschten Zeichnungsansichten
anzugeben. Sie konnen sie spiter jederzeit mit den Befehlen in Gruppe
Zeichnungsansicht auf der Registerkarte Home hinzufiigen.

U Legen Sie die Hauptzeichnungsansicht auf der Seite Layout der
Zeichnungsansicht auf Vorderansicht fest.

L0 Waihlen Sie die Draufsicht und die rechte Seitenansicht aus, wie in der
Abbildung gezeigt.

U Klicken Sie auf die Schaltfliche OK, um den Zeichnungsansichts-Assistent zu
schliefen.

Klicken Sie jedoch noch nicht auf das Zeichenblatt.
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Platzieren Sie Ansichten auf dem Zeichenblatt

[0 Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die Befehlsleiste Ansichtsassistent
zu erkunden. Diese Befehlsleiste wird je nach dem von Ihnen ausgewéhlten
Thema fiir die Benutzeroberfldche horizontal oben oder vertikal an der Seite
des Anwendungsfensters eingeblendet. Beachten Sie aullerdem, dass sich die
Anzeige des Mauszeigers im Grafikfenster gedndert hat.

Die Befehlsleiste enthilt Optionen zum Steuern der Ansichtsskalierung,
Anzeigeeigenschaften usw. von Zeichnungsansichten.

Dem Mauszeiger wird ein Schattenbild der im Assistent definierten Ansichten
angehingt, die zum Platzieren auf dem Zeichenblatt bereit sind. Klicken Sie noch

nicht zum Platzieren der Ansichten.

[l Setzen Sie die Option Skalierung in der Befehlsleiste Ansichtsassistent auf 1:1.

a1
20:1
101
a1
21

-

U Positionieren Sie den Mauszeiger ungefihr wie in der Abbildung unten und
klicken Sie, um die Zeichnungsansichten zu platzieren.

Solid Edge - Einfiihrung 3-9



Kapitel 3 Einfiihrung

Betrachten Sie die Zeichnungsansichten

F

S

Thre Zeichnungsansichten sollten jetzt dhnlich wie die Abbildung aussehen.

Platzieren einer weiteren Zeichnungsansicht

Sie verwenden jetzt den Befehl Hauptansicht, um eine weitere Zeichnungsansicht
zu platzieren. Mit diesem Befehl konnen Sie neue Zeichnungsansichten aus einer
bestehenden Zeichnungsansicht klappen.

L0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnungsansichten—Hauptansicht

(o]
(1]

O Stellen Sie den Mauszeiger auf die in der Abbildung unten gezeigte
Zeichnungsansicht und klicken Sie, um sie auszuwéhlen.

===

a—f7]

g

0  Verschieben Sie den Mauszeiger in der ausgewéhlten Ansicht und beachten Sie,
dass ein rechteckiges Feld am Mauszeiger angebracht ist. Beachten Sie bitte,
dass sich die Grofle Feldes dndert, wenn Sie den Mauszeiger an verschiedene
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Positionen verschieben. Die Groflenveridnderung zeigt unterschiedliche
Zeichnungsausrichtungen an.

O Positionieren Sie den Mauszeiger wie unten abgebildet und klicken Sie, um eine
isometrische Zeichnungsansicht zu platzieren.

Sie konnen weitere Zeichnungsansichten platzieren, um die verschiedenen
Ergebnisse zu sehen.

Nehmen Sie sich einem Moment Zeit, um die neue isometrische Zeichnungsansicht
zu betrachten.

Sie hitten den Zeichnungsansichts-Assistenten verwenden konnen, um diese
Zeichnungsansicht zusammen mit den anderen Ansichten zu platzieren.

Falls Sie zusétzliche Zeichnungsansichten platziert haben, wihlen Sie diese aus und
driicken Sie die Taste ENTF, um sie zu loschen.
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Neupositionieren einer Zeichnungsansicht auf dem Zeichenblatt

Sie konnen die Position einer Zeichnungsansicht anpassen, indem Sie sie an eine
neue Position ziehen.

0 Driicken Sie die ESC-Taste, um den Befehl Auswihlen zu starten.

O Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die isometrische Zeichnungsansicht,
wie in der Abbildung gezeigt:

—

- §
&1

Ziehen Sie den Mauszeiger in die rechte obere Ecke des Zeichenblatts, wenn die
Ansicht hervorgehoben wird, um die Zeichnungsansicht wie unten abgebildet
neu zu positionieren.

e Ziehen Sie die Ansicht mit gedriickter linker Maustaste.

¢ Lassen Sie die Maustaste los, um die Ansicht zu positionieren.

Gl

= =

Neupositionieren weiterer Zeichnungsansichten

Wenn Sie eine orthogonale Zeichnungsansicht, wie z.B. eine Vorderansicht, rechte
Ansicht oder eine Draufsicht verschieben, werden andere Zeichnungsansichten
moglicherweise ebenfalls verschoben, um die korrekte Ansichtsausrichtung zu
erhalten. Es werden aulerdem Ansichtsausrichtungslinien eingeblendet, um
anzuzeigen, mit welchen Ansichten sie ausgerichtet ist.
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L1 Stellen Sie den Mauszeiger auf jede der drei orthogonalen Zeichnungsansichten
und ziehen Sie sie an eine neue Position, um zu sehen, sehen wie sie orthogonal
ausgerichtet bleiben.

T

.
i

|

|

|

|

|

|

| I
-
Lt ==

- - =+

L

Beim Verschieben einer orthogonalen Zeichnungsansicht bleibt die orthogonale
Ausrichtung erhalten. In der Zeichnung platzierte BemaBungen und Beschriftungen
werden ebenfalls verschoben.

Auf diese Weise gestaltet sich das Anpassen der Position von Ansichten auf dem
Zeichenblatt sehr einfach.

Speichern Sie die Datei
B i

Thre Anzeige sollte jetzt dhnlich wie die Abbildung aussehen.

O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern, um Ihre
bisherige Arbeit zu speichern.
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Schritt 2 ist abgeschlossen.

- ¢
S/

==

Sie sind mit dem Platzieren von Hauptansichten des Teils auf dem Zeichenblatt
fertig.

Erstellen Sie eine Schnittansicht

!

—_——
I

rﬁ-% e ri—

Lt

;’:{"
Schnitt & 4

In den néchsten Schritten konstruieren Sie eine Schnittansicht, wie in der
Abbildung oben dargestellt.

Bevor Sie eine Schnittansicht erstellen konnen, miissen Sie mit dem Befehl
Schnittverlauf einen Schnittverlauf in einer Zeichnungsansicht definieren.

Anschlielend verwenden Sie den Befehl Schnitt, um den Schnittverlauf auszuwéihlen
und die Schnittansicht zu platzieren.

Auswahlen der Zeichnungsansicht fiir den Schnittverlauf

00 Wibhlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnungsansichten—Schnittverlauf.

2 Schnittverlauf
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[0 Klicken Sie auf die in der Abbildung unten gezeigte Zeichnungsansicht auf dem
Zeichenblatt.

Die Befehlsleiste dndert sich und zeigt jetzt Befehle zum Zeichnen von 2D-Elementen
an. Der Befehl Linie ist aktiv.

Verwenden Sie den Befehl AusschnittvergroBerung

[J Klicken Sie rechts unten im Solid Edge-Anwendungsfenster auf die Option
Ausschnittvergroflerung.

[0 Klicken Sie oberhalb und links der Zeichnungsansicht und anschlielend
unterhalb und rechts der Ansicht, um die Zeichnungsansicht zu vergrof3ern.

-'Ii_l

00 Nachdem Sie den Ansichtsbereich eingepasst haben, driicken Sie die rechte
Maustaste, um den Befehl Ausschnittvergroflerung zu beenden.

Zeichnen Sie den Schnittverlauf
[0 Stellen Sie sicher, dass der Befehl Registerkarte Home—Gruppe Zeichnen—

Linie aktiviert ist. a
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L1 Positionieren Sie den Mauszeiger auf den Mittenpunkt der in der Abbildung
unten gezeigten Linie, ohne zu klicken.

Ed,

=i

g

e

[0 Wenn der Beziehungsanzeiger fiir Mittenpunkte erscheint, verschieben Sie den
Mauszeiger nach rechts, wie in der Abbildung unten gezeigt.

Ed,

<+

Beachten Sie bitte, dass zwischen der von Thnen hervorgehobenen Kante und dem
Mauszeiger eine gestrichelte Linie angezeigt wird. Auf diese Weise wird angezeigt,
dass der Anfangspunkt der Linie mit dem Mittenpunkt der Kante ausgerichtet ist.

O Klicken Sie, um den Anfangspunkt der Linie zu platzieren.

0  Verschieben Sie den Mauszeiger wie unten abgebildet nach links und
klicken Sie zum Platzieren des Endpunktes der Linie, wenn der horizontale

Beziehungsanzeiger angezeigt wird.

O Klicken Sie auf die rechte Maustaste, um den Befehl Linie erneut zu starten.

r—

[ o | — T |
= —_H3 = 1 I
L— 4

— ]

SchlieBen Sie den Schnittverlauf

—ee
r— T

= i L T l
| == i LI Ll I
L—+

— ]

Thre Schnittverlaufslinie sollte jetzt d4hnlich wie in der Abbildung aussehen.
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[0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Schnittverlauf schlieflen. @
Die Optionen fiir den Schnittverlauf werden ausgeblendet.

Definieren der Schnittverlaufsrichtung

A A

|

r—

- = - TR = " L
e G
L—4

—

A A

0 Verschieben Sie den Mauszeiger iiber und unter die Schnittverlaufslinie
und beachten Sie, dass sich die Schnittrichtungspfeile umdrehen, wenn der
Mauszeiger die Schnittverlaufslinie iiberquert.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger iiber der Schnittverlaufslinie und klicken
Sie wie in der Abbildung gezeigt, um die Richtung der Schnittverlaufslinie zu
bestimmen.

Ihr Schnittverlauf sollte jetzt wie unten abgebildet aussehen. Je nach der von
Ihnen beim Erstellen der Zeichnungsdatei verwendeten Vorlage, werden die
Richtungspfeile des Schnittverlaufs moéglicherweise mit anderen Symbolen
angezeigt.

Solid Edge - Einfithrung 317



Kapitel 3 Einfiihrung

Passen Sie die Ansicht ein

re==tth

S/,

=

0 Wihlen Sie Option Einpassen in der Statusleiste unten im
Anwendungsfenster, um das Zeichenblatt im Anwendungsfenster einzupassen.

Erstellen Sie eine Schnittansicht
0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnungsansichten—Schnittansicht.

Schnitt

U Klicken Sie wie in der Abbildung unten auf die Schnittverlaufslinie, die Sie
zuvor erstellt haben.

U Positionieren Sie den Mauszeiger wie unten abgebildet und klicken Sie, um die
Schnittansicht zu platzieren.
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Verschieben der Schnittansicht

4

s

Piin
Sl gn | Ausschneiden

_: Kopieren

_, Einflgen
Beschnitt aufheben

3| Ausrichtung erstellen

o , " ,
3@ Ausrichtung beibehalten

Wenn Sie eine Schnittansicht erstellen, wird sie standardmé&flig mit ihrer
Ursprungsansicht ausgerichtet. Um die Schnittansicht unabhéngig von ihrer

Ursprungsansicht verschieben zu kénnen, miissen Sie zuerst die Option Ausrichtung
beibehalten deaktivieren.

Driicken Sie die ESC-Taste, um den Befehl Auswéihlen zu starten.

Stellen Sie den Mauszeiger auf die Schnittansicht und klicken Sie mit der
rechten Maustaste, um das Kontextmenii einzublenden.

O

O

Klicken Sie im Kontextmenii auf Ausrichtung beibehalten, um die Option
Ausrichtung beibehalten wie oben abgebildet zu deaktivieren.

Ziehen Sie den Mauszeiger, um die Schnittansicht an die unten abgebildete
Position zu verschieben.
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---------------

= T @)

Beachten Sie bitte, dass die ausgewéhlte Schnittansicht durch eine Strichlinie mit
ihrer Ursprungsansicht verbunden ist.

Auf diese Weise konnen Sie spéter einfach die Ursprungsansicht der Schnittansicht
feststellen.

[0 Klicken Sie in den leeren Raum, um die aktuelle Auswahl aufzuheben.

Speichern Sie die Datei

0 Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern, um IThre
bisherige Arbeit zu speichern.
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Erstellen Sie eine Einzelheit

In den nichsten Schritten konstruieren Sie eine Einzelheit, wie in der Abbildung
oben dargestellt.

Einzelheiten dienen dazu, einen bestimmten Bereich in einer Zeichnungsansicht
vergroflert abzubilden. Sie konnen die Skalierung festlegen, die fiir die Einzelheit
verwendet werden soll. Einzelheiten sind dynamisch. Wenn Sie also die
Ursprungsansicht oder den Einzelheitbereich innerhalb der Ursprungsansicht
verschieben, wird die Einzelheit automatisch aktualisiert.

Verwenden Sie den Befehl AusschnittvergroBerung

A A

. .
L

l'."..f
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[0 Wihlen Sie rechts unten im Solid Edge-Anwendungsfenster die Option

AusschnittvergroBerung. [+
O  VergroBern Sie den in der Abbildung oben gezeigten Bereich.

[l Nachdem Sie den Ansichtsbereich angepasst haben, klicken Sie mit der rechten
Maustaste, um den Befehl AusschnittvergroBerung zu beenden.

Erstellen Sie eine Einzelheit

L0 Waihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnungsansichten— Einzelheit.

%)

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die Optionen in der Befehlsleiste Einzelheit
zu betrachten. Sie konnen den Maf3stab der Einzelheit angeben und bestimmen, ob
Sie eine kreisformige Einzelheit verwenden oder eine selbstdefinierte Form fiir die
Einzelheit zeichnen wollen. Verwenden Sie die Standardoptionen fiir die Einzelheit.

0 Stellen Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung oben auf die Schnittansicht und
klicken Sie, um den Mittelpunkt fiir die kreisformige Einzelheit (A) zu definieren.

| P
o

Schnitt A=A

0  Verschieben Sie den Mauszeiger zur Seite und klicken Sie, um den Durchmesser
fiir den Bereich der Einzelheit (B) wie in der zweiten Abbildung festzulegen.

=) N

A (B)

O  Verschieben Sie den Mauszeiger an die Position, an der Sie die Einzelheit in der
Zeichnung platzieren wollen und klicken Sie (C) wie unten abgebildet.
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Schoitt A-A

%F?C}

Sie konnen auch die Optionen in der Befehlsleiste Einzelheit verwenden, um
%  eine selbstdefinierte Form fiir den Bereich der Einzelheit zu zeichnen.

Speichern Sie die Datei

O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern, um Ihre
bisherige Arbeit zu speichern.
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Andern Sie die Eigenschaften der Zeichnungsansicht

In den néachsten Schritten dndern Sie die Anzeigeeigenschaften der isometrischen
Zeichnungsansicht.

Passen Sie den Ansichtsbereich an

H

[0 Verwenden Sie die Befehle Einpassen und Ausschnittvergroflerung =1 um
die isometrische Ansicht wie oben abgebildet im Ansichtsbereich anzuzeigen.

Andern Sie die Anzeigeeigenschaften fiir die isometrische Ansicht
0 Stellen Sie sicher, dass der Befehl Auswihlen (Registerkarte Home—Gruppe

Auswahl) aktiv ist.

L0 Waihlen Sie die isometrische Zeichnungsansicht aus.
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0 Positionieren Sie den Mauszeiger im freien Raum und klicken Sie.

00 Beachten Sie bitte, dass ein grauer Rahmen um die isometrische Ansicht
angezeigt und die Ansicht nicht aktualisiert wird (siehe Abbildung unten).
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[0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Zeichnungsansichten—Ansichten

=4

aktualisieren

*: Der Befehl Ansicht aktualisieren steht auch im Kontextmenii zur Verfiigung,
damit Sie eine einzelne Zeichnungsansicht aktualisieren kénnen. Dieser
Befehl ist hilfreich, wenn Sie mit umfangreichen Baugruppen arbeiten,
bei denen das gleichzeitige Aktualisieren aller Zeichnungsansichten sehr
zeitaufwendig sein kann.

Speichern Sie die Datei

O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern, um Ihre
bisherige Arbeit zu speichern.
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Fugen Sie der Zeichnung BemaRBungen und Beschriftungen hinzu

In den nichsten Schritten fiigen Sie BemafBungen und Beschriftungen zur Zeichnung
hinzu.

Sie verwenden den Befehl BemafBungen abrufen, um Bemafungen aus dem Modell
in die Zeichnung abzurufen.

Sie verwenden auflerdem einige der anderen Bemafungs- und Beschriftungsbefehle,
um Beschriftungen und BemalBlungen manuell hinzuzufiigen.

Passen Sie den Ansichtsbereich an

0 Verwenden Sie die Befehle Einpassen und Ausschnittvergroflerung zum
Anpassen des Ansichtsbereichs, um die Ansichten wie in der Abbildung unten
anzuzeigen.

sl
Schnid
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Rufen Sie BemaRBungen aus dem Modell ab

Die schnellste Methode zum Bemalflen einer Zeichnung besteht darin, die
Bemallungen aus dem Modell abzurufen. Hierzu verwenden Sie den Befehl
Bemafungen abrufen.

0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Bemaflen—Bemalungen abrufen.

[l Setzen Sie die Option Formatvorlage in der Befehlsleiste Bemafungen abrufen
auf ANSI (mm).

O Klicken Sie auf die unten abgebildete Zeichnungsansicht.

O Klicken Sie auf die zweite unten abgebildete Zeichnungsansicht.

F 3
1% - \
le =0 ] la. " &
=i -

Die abgerufenen BemafBungen werden der Zeichnung entsprechend der
Einstellungen hinzugefiigt, die Sie in der Befehlsleiste BemafBlungen abrufen festlegt
haben.
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Betrachten Sie die Ergebnisse
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Nehmen Sie sich einem Moment Zeit, um die abgerufenen Bemaflungen zu
betrachten.

Platzieren Sie BemaBungen mit dem Befehl SmartDimension

Zum Hinzufiigen von Bemaflungen zu Ihren Zeichnungen steht IThnen ein
leistungsfiahiger Satz mit BemafBungsbefehlen zu Verfiigung.

[0 Verwenden Sie den Befehl Ausschnittvergroferung , um die seitliche
Zeichnungsansicht zu vergroflern.

L0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Bemaflen—SmartDimension.

[0 Klicken Sie auf die unten abgebildete Radiuskante.

.
- L

L&i 17

O Klicken Sie erneut, um die BemafBung wie unten abgebildet zu platzieren.
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\:l

y 10 1.
e

Platzieren Sie zusatzliche BemaRungen mit dem Befehl
SmartDimension

Der Befehl SmartDimension ist immer noch aktiv.

[0 Platzieren Sie jetzt die zusitzlichen BemafBungen, wie in der Abbildung unten.
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Fugen Sie BemaRungen mit dem Befehl AbstandsbemaRung hinzu

In den nichsten Schritten verwenden Sie den Befehl Abstandsbemafiung, um dem
Teil weitere BemaBungen hinzuzufiigen.
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UETAIL B

0 Verwenden Sie die Befehle Einpassen und Ausschnittvergroflerung , um
die Einzelheit zu vergréf3ern.

[0 Waihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Bemaflen—Abstandsbemaflung.

Sie konnen diesen Befehl zum BemafBen zwischen mehreren Kanten oder
Skizzenelementen verwenden. Mit diesem Befehl konnen Sie verkettete oder
gestapelte Bemafungen platzieren.

Wahlen Sie die ersten Elemente zum BemaRen aus

0 Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die unten abgebildete Kante und klicken
Sie, um sie auszuwéihlen.

UETAIL B
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[ Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die unten abgebildete Kante und klicken
Sie, um sie auszuwéihlen.

UETAIL B

0 Positionieren Sie den Mauszeiger oberhalb der Einzelheit und klicken Sie, um
die Bemaflung wie unten abgebildet zu positionieren.

g

OETAIL B

Wahlen Sie das nachste Element zum BemaRen aus

[l Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die unten abgebildete Kante und klicken
Sie, um sie auszuwéihlen.
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UETAIL B

0  Verschieben Sie den Mauszeiger nach oben und unten und beachten Sie, dass
Sie mit dem Mauszeiger steuern kénnen, ob eine Kettenbemallung oder eine
gestapelte Bemallung generiert werden soll.

00 Positionieren Sie den Mauszeiger, sodass eine gestapelte Bemafung wie unten
abgebildet angezeigt wird und klicken Sie, um die BemafB3ung zu platzieren.

12

UETAIL B

Platzieren einer Mittelmarkierung in einer Zeichnungsansicht

Mit dem Befehl Mittelmarkierung kénnen Sie kreisformigen Formelementen wie
Bohrungen und Ausschnitten Mittellinien hinzufiigen.
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Fain
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[ Verwenden Sie die Befehle Einpassen und Ausschnittvergroflerung , um
die Zeichnungsansicht wie oben abgebildet anzuzeigen.

00 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Beschriftung—Mittelmarkierung.

0 Stellen Sie sicher, dass die Option Projektionslinien in der Befehlsleiste
Mittelmarkierung eingeschaltet ist.

0 Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung unten, um die duflerste
kreisformige Kante zu lokalisieren und klicken Sie zum Platzieren der
Mittelmarkierung.
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Einpassen der Ansicht

0 Wihlen Sie Option Einpassen in der Statusleiste, um das Zeichenblatt im
Anwendungsfenster einzupassen.

Speichern Sie die Datei
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O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf Speichern.

Bearbeiten Sie das Modell und aktualisieren Sie die Zeichnung

— L+

RS

UL

In den néchsten Schritten 6ffnen Sie das Teilmodell, um eine Konstruktionsdnderung
durchzufithren. Anschlieend kehren Sie zur Zeichnung zuriick und aktualisieren
die Zeichnungsansichten.

Offnen des Teilmodells
Wenn Sie in einer Zeichnung arbeiten, die aus einem 3D-Teil oder einer Baugruppe

abgeleitet wurde, konnen Sie das Teil- oder Baugruppendokument direkt von der
Zeichnung aus 6ffnen, indem Sie auf eine beliebige Zeichnungsansicht doppelklicken.

0O Stellen Sie sicher, dass der Befehl Auswihlen aktiv ist.

0 Stellen Sie den Mauszeiger auf die in der Abbildung gezeigte isometrische
Zeichnungsansicht und doppelklicken Sie, um das Teilmodell zu 6ffnen.
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Das Teilmodell wird zum Bearbeiten geoffnet.

Wahlen Sie ein Formelement zum Bearbeiten aus

U Positionieren Sie den Mauszeiger iiber die unten abgebildete Bohrung und
klicken Sie, um sie auszuwihlen, wenn sie hervorgehoben erscheint.
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Bohrung 2

Beachten Sie bitte, dass die zur Bohrung gehérenden BemafBlungen automatisch
angezeigt werden, wie in der Abbildung unten zu sehen ist.

O Klicken Sie gebenenfalls in der Symbolleiste mit Ansichtsbefehlen auf

Einpassen , um die Bemaflungen in die Ansicht einzupassen.

Wahlen Sie die BemaRung zum Bearbeiten aus

LI Positionieren Sie den Mauszeiger wie in der Abbildung unten tiber den
BemalBlungstext, ohne zu klicken.
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0  Verschieben Sie den Mauszeiger iiber dem BemaBungstext langsam nach oben
und unten.

Beachten Sie bitte, dass die Anzeige der BemalBBung aktualisiert wird und dass bei
der Mauszeigerbewegung zuerst auf der einen und anschlieend auf anderen Seite
der BemafBung ein roter Pfeil angezeigt wird.

Beachten Sie aullerdem, dass die Modellteilfliche hervorgehoben wird, die sich
auf der Seite der BemafBung mit dem roten Pfeil befindet. Diese Anderungen in
der Anzeige kennzeichnen welche Seite des Modells sich dndert, wenn Sie den
BemalBlungswert bearbeiten.

O Positionieren Sie den Mauszeiger, sodass der rote Pfeil wie oben abgebildet
auf der oberen Seite der Bemaflung angezeigt wird und klicken Sie, um die
BemalBlung auszuwéhlen.

Das Feld zum Bearbeiten des BemafBlungswertes wird eingeblendet.

Andern Sie die BemaRung

0 Stellen Sie sicher, dass die Option 1. Bearbeitungsrichtung (A) wie in der
Abbildung unten aktiviert ist.
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[1 Geben Sie 60 ein und driicken Sie die EINGABETASTE, um die neue Position
der Bohrung genau zu definieren.

Betrachten Sie die Ergebnisse

Beachten Sie bitte, dass sich die obere Seite des Modells aufgrund des bearbeiteten
Bemallungswertes gedndert hat.
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Speichern und schlieBen Sie das Teildokument

O Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf Speichern , um das bearbeitete
Teil zu speichern.

o
b4
o , um das Anwendungsmenii

O Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfliche
aufzurufen.

O Klicken Sie im Anwendungsmentii auf Schlieen, um das Teildokument zu
schliefen.

(h SchlieBen
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Betrachten Sie die Zeichnungsansichten
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Wenn Sie zur Zeichnung zuriickkehren, erhalten Sie die Meldung, dass die
Zeichnungsansichten nicht mehr aktuell sind. Klicken Sie auf OK, um die Meldung
zu schlieflen.

Beachten Sie bitte, dass jede Zeichnungsansicht von einem grauen Umriss umgeben
ist. Der graue Umriss um jede Zeichnungsansicht bedeutet, dass die Ansicht in
Bezug auf das Teilmodell nicht mehr aktuell ist.

Thr Wechsel zum Modell hat verursacht, dass die Zeichnungsansichten nicht mehr
auf dem neuesten Stand sind.

In den néchsten Schritten lernen Sie die Werkzeuge kennen, die Ihnen zum Verfolgen
von Anderungen in Zeichnungsansichten und Bemafungen zur Verfiigung stehen.

Aktualisieren Sie die Zeichnungsansichten

3-42

00 Wiahlen Sie Registerkarte Extras—>Gruppe Assisten-

ten—Zeichnungsansichtsprotokoll.

Das Dialogfeld Zeichnungsansichtsprotokoll mit einer Liste aller in der Zeichnung
enthaltenen Ansichten wird eingeblendet.
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B 7eichnungsansichtsprotokoll

Statuz der Leichhungzanzsicht:

= EI ]
= Haupt [Sheet1]
= Haupt [Sheet1]
= Haupt [Sheet1]
= Bild [Sheet1)
=
=

Schnitt -4 [Sheet1]
EINZELHEIT B [Sheet1]

Aktualisierungzarmeizungen;

| Schicken | [ Hire | [Einzeheien >

Das Symbol links neben den Eintrdgen fiir die Zeichnungsansichten zeigt an,
dass eine Ansicht nicht mehr aktuell ist.

Wenn Sie einen Listeneintrag mit dem Mauszeiger auswihlen, wird die
entsprechende Ansicht auf dem Zeichenblatt hervorgehoben.

U Klicken Sie im unteren Bereich des Dialods Zeichnungsansichtsprotokoll auf

die Schaltflache Ansichten aktualisieren
zu aktualisieren.

& , um alle Ansichten gleichzeitig

Beachten Sie bitte, dass das Symbol Nicht aktuell vor jedem Zeichnungsansichts-

namen durch ein neues Symbol ersetzt wurde, welches anzeigt, dass die
Zeichnungsansichten jetzt aktuell sind.

U Kilicken Sie im Dialogfeld Zeichnungsansichtsprotokoll auf Schlief3en.

Das Dialogfeld Bemafungsprotokoll wird automatisch angezeigt. In den néchsten
Schritten erhalten Sie hierzu weitere Informationen.
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Betrachten Sie das Zeichnungsansichts- und BemaRungsprotokoll

Beachten Sie bitte, dass die grauen Rahmen um die Zeichnungsansichten nicht
mehr angezeigt werden, wie in der Abbildung oben zu sehen ist. Auf diese Weise
wird angezeigt, dass die Zeichnungsansichten auf dem neuesten Stand sind.

[0 Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um das Dialogfeld BemafBungsprotokoll
zu betrachten. Beachten Sie, dass ein Eintrag fiir die Zeichnungsbemal3ung
vorhanden ist, die der von Thnen im Modell bearbeiteten BemaBBung entspricht.

0  Verschieben Sie gegebenenfalls das Bemafungsprotokoll, damit Sie alle
Zeichnungsansichten sehen kénnen.

U Klicken Sie im Bemalungsprotokoll auf den Eintrag fiir die Bemafung und
beachten Sie, dass die gednderte BemafBBung hervorgehoben wird und dass neben
der BemafBung ein Revisionsdreieck eingeblendet wird.

Sie konnen das Revisionsdreieck eingeblendet lassen, auf Auswahl l6schen klicken,
um das Dreieck fiir die ausgewidhlte BemafBung zu entfernen oder auf Alle 16schen
klicken, um alle Revisionsdreiecke zu entfernen.

O Klicken Sie im Dialogfeld Bemafungsprotokoll auf die Schaltfliche Schliel3en.

Bemaliungs protokoll

Auszug | Optionen

[ Alle lazchen ][.-'—‘-.uswahl Ii:isu:hen] [ k.opieren ]E

ID | Element Grund
1 Bemaliung (linear) Geanderter Wert

2 Eemafiung (linear) Geanderber Wert

3-44 Solid Edge - Einfiihrung



Einfiihrung

i J
T
EE’ e

Das BemalBungsprotokoll stellt sicher, dass Sie bei der Aktualisierung von
Zeichnungsansichten selbst iiber die geringfiigigsten Konstruktionsidnderun-
gen informiert sind. Sie haben die Moglichkeit, die Revisionsmarkierungen
nach Uberpriifung IThrer Zeichnung zu verwerfen oder als Revisionsanmer-
kungen zu speichern. Sie konnen sogar die Form der Revisionstextblase
angeben, indem Sie die Registerkarte Optionen verwenden.

Speichern Sie die Zeichnung

0 Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltfliche Speichern , um
die fertige Zeichnung zu speichern.
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4  Einfiihrung in die Simulation

In diesem Ubungsbeispiel erhalten Sie eine schrittweise Anleitung zur Berechnung
typischer Lastfille am Modell eines Mikrometers, das Uberpriifen der Ergebnisse
und das Generieren eines Berichts. Beim Erstellen dieser Simulation erlernen Sie
u.a. folgende Verfahren:

e Erstellen einer Berechnung und Auswahl der zu analysierenden
Modellgeometrie.

¢ Definition von Lasten und Randbedingungen.
¢ Vernetzen und Berechnen der Analyse.

e (Generieren eines Simulationsberichts.

Uberblick liber den Arbeitsablauf einer Berechnung

Solid Edge Simulation ist eine speziell fiir Konstrukteure, die Solid Edge
verwenden, entwickelte Anwendung fiir die Finite-Element-Analyse (FEA). In
einer strukturellen Berechnung hilft FEA Thnen, Verbiegungen und Verdrehungen
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Einfiihrung in die Simulation

in Strukturen sichtbar zu machen sowie die Verteilung von Spannungen und
Verformungen anzuzeigen. Diese Informationen helfen Thnen bei der Reduzierung
von Gewicht, Material und Kosten.

FEA macht es moglich, vollstdndige Entwiirfe vor der Fertigung zu konstruieren,
zu verfeinern und zu optimieren. So konnen Sie Produkte schneller auf den Markt
bringen und die Kosten fiir die Uberarbeitung reduzieren.

Beim Simulationsvorgang wird das Modell analysiert, die Ergebnisse tiberpriift und
bewertet und anschlieend die Berechnungen geédndert und wiederverwendet. In
diesem Ubungsbeispiel lernen Sie den grundlegenden Arbeitsablauf kennen, damit
Sie dann selbstidndig weiterarbeiten konnen:

Analysieren Sie ein Modell

e Offnen Sie das Teil-, Blech- oder Baugruppenmodell, das Sie analysieren wollen.

e Erstellen Sie eine Berechnung und wihlen Sie die zu analysierende
Modellgeometrie aus.

¢ Fiigen Sie der Berechnung optional Geometrie hinzu oder entfernen Sie sie
daraus.

e Definieren Sie Lasten, die am Modell aufgebracht werden sollen.
¢ Definieren Sie Randbedingungen, die am Modell aufgebracht werden sollen.

e  Weisen Sie bei einem Baugruppenmodell Verbindungen zwischen den Teilflichen
zu.

e Vernetzen Sie das Modell.

¢ Verfeinern Sie das Netz optional, indem Sie Steuerungen fiir die Netzgrof3e an
Kanten, Oberflichen oder Korpern zuweisen.

e Losen Sie die Berechnung.

o Uberpriifen Sie die Analyseergebnisse.

Offnen Sie eine Baugruppe
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—
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[\ 1
0 Klicken Sie auf die Anwendungsschaltfléiche ﬁ;’/’ links oben im
Anwendungsfenster, um das Anwendungsmenii anzuzeigen.

O Klicken Sie im Anwendungsmenii auf Offnen, wie in der Abbildung unten
gezeigt.

[ A j. "
Ly
| Heu k

% Dffnen Ctrl= O

-

IEI Umwandeln

Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird eingeblendet.

00 Waihlen Sie im Feld Suchen in den Ordner Training von Solid Edge aus. Der
Standardablageort ist:

C:\Program Files\Solid Edge ST6\Training

. Training -
PR Desktop

1% Offene Dokumente

A, Eigene Dokumente
1% Computer

.‘-_. Lokaler Dakentrdger (30
. Programme
J Solid Edge

P Teinng

Wihlen Sie im Feld Dateiname stoadmm.asm aus.

Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu 6ffnen.

Erstellen Sie eine neue Berechnung

In den Ubungsbeispielen fiir Teile und Baugruppen haben Sie beim Andern

der Form des Mikrometerrahmens gesehen, wie einfach das Modifizieren von
Synchronous-Formelementen ist. In den néchsten Schritten simulieren Sie die
Auswirkung von Kréften auf zwei verschiedene Formen des Mikrometerrahmens.

Sie simulieren die Kraft, die der Messbolzen beim Messen eines Abstands mit dem
Gerit auf den Rahmen ausiibt.

Eine Simulationsberechnung vereint alle Aspekte einer Analyse.

0 Wihlen Sie Registerkarte Simulation—Gruppe Berechnung—Befehl Neue

59

Berechnung.
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[0 Setzen Sie im Dialogfeld Berechnung erstellen den Berechnungstyp auf
Linear statisch und den Vernetzungstyp auf Tetraeder und klicken Sie auf
OK.

Eine linear statische Analyse ist zum Berechnen von Verschiebungen,
Spannungen, Dehnungen und Reaktionskriften unter der Einwirkung von
aufgebrachten Lasten geeignet.

Bei der Tetraedervernetzung wird das Teil fiir die Analyse in kleine
Volumenelemente zerlegt. Die Tetraedervernetzung ist fiir die meisten Modelle
geeignet.

Die Befehlsleiste Vorkommnis auswihlen wird eingeblendet, damit Sie die zu
analysierende Geometrie auswéihlen konnen.

[0 Wihlen Sie den Rahmen des Mikrometers Frame3.par aus.

0 Klicken Sie inﬁr Befehlsleiste Vorkommnis auswéahlen auf die Schaltflache
Akzeptieren.

Platzieren Sie eine Kraft als Last

Wenn Sie beim Messen eines Objekts den Messbolzen anziehen, wird an der linken
Seite des Rahmens eine Last aufgebracht. Blenden Sie den Gegenhalter aus, um
dies besser sehen zu konnen.

U Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben der Datei Anvill.par im
PathFinder, um den Gegenhalter auszublenden.

By stoadmm.asm
E Koordinatensysteme
[ 4k Referenzebenen
CF Frame3.par:1
O Anvill.pard
%EI MamePlatel.parnl
O Screw?.parl

O Screw?.par?
By spindleSubss.asm:l
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[0 Waihlen Sie Registerkarte Simulation—Gruppe Strukturelle Lasten—Kraft.
o~

-—
|-

0 Verwenden Sie QuickPick, um die in der Abbildung gezeigte Teilfliche des
Rahmens auszuwéihlen.

QuickPick

1 Cylinder
1 Cylinder
i

[ Face

[ Torus
[ Face

1 Plane
1 Cylinder

O Klicken in der QuickBar auf die Schaltfliche Richtung wechseln, um die

&
Richtung der Krafteinwirkung auf die Teilfliche umzukehren. i

00 Geben Sie im Feld Wert 6000,00 mN. ein.

U Klicken Sie zum Akzeptieren mit der rechten Maustaste in den freien Raum
und mit der linken Maustaste, um den Befehl abzuschlieflen.

Beachten Sie bitte, dass auf der von Thnen ausgewihlten Teilflache Kraftsymbole
angezeigt werden.
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Platzieren Sie eine Randbedingung

Randbedingungen identifizieren fixierte (d.h. nicht bewegliche) Bereiche im Modell.
In dieser Ubung wird die rechte Teilfliche des Rahmens vom Verwender des
Mikrometers festgehalten.

[0 Wahlen Sie Registerkarte Simulation—Gruppe Bedingungen—Befehl

2|

0 Verwenden Sie QuickPick, um die in der Abbildung unten gezeigte Teilfliche
auszuwéhlen.

Fixiert. |
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QuickPick
1 Zylinder
i Eberi |

Frameﬂ.pa;"?""l

[l Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die ausgewahlte Teilflaiche zu
akzeptieren.

Beachten Sie, dass der Teilfliche die Randbedingung Fixiert auferlegt wurde.

O Klicken Sie an eine beliebige Stelle im Grafikfenster, um den Befehl
abzuschlieflen.

Vernetzen und l6sen Sie die Berechnung

In den néchsten Schritten definieren Sie die Vernetzung, d.h. ein System von
Gitterpunkten, die die Modellgeometrie tiberlagern und l6sen die Berechnung.

[0 Wihlen Sie Registerkarte Simulation—Gruppe Vernetzung— Vernetzung.

i

Das Dialogfeld Tetraeder-Vernetzung mit den Steuerelementen zum Festlegen
der Vernetzungsmerkmale wird angezeigt. Die Standardvorgaben sind fiir diese
Berechnung ausreichend.

0 Klicken Sie im Dialogfeld Tetraeder-Vernetzung auf die Schaltflache
Vernetzung und Berechnen.

Die von Thnen definierten Informationen werden verarbeitet und die Berechnung
wird durchgefiihrt.

Wenn die Berechnung abgeschlossen ist, werden die Ergebnisse am Modell
angezeigt und die Multifunktionsleiste Simulationsergebnisse wird eingeblendet.
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Beachten Sie, dass neben dem Modell eine Skala der Von Mises-Spannungen
eingeblendet wird.

[l Waihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Auswahl—Verschiebung.

Beachten Sie, dass die Spannungsskala durch eine Skala der normalisierten
Verformungswerte ersetzt wird.

[0 Waihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Schlielen—Simulationsergebnisse

schlief3en , nachdem Sie die Ergebnisse tiberpriift haben.

Blenden Sie die Kraft und die Randbedingung aus

Die am Rahmen aufgebrachte Kraft und Randbedingung werden noch immer
angezeigt. Sie konnen sie ausblenden, um die Anzeige zu verdeutlichen.

Das Fenster, in dem gegenwirtig der PathFinder angezeigt wird, kann auch zur
Anzeige anderer Informationen verwendet werden.

[0 Klicken Sie je nach ausgewidhlten Thema auf die Schaltfliche Simulation

auf der linken oder rechten Seite des Solid Edge-Fensters, um den
Fensterbereich Simulation anzuzeigen.

m Simulation ¥ B X
]
i
i @ stoadmm.asm
~. =M simulation
gﬁff* = .Hﬂ. Statische Berechnung 1

57 Geometrie

= & Lasten

+ iE, Bedingungen
i Vernetzung
@ Verbindungen
@[ Ergebnisse

| = =

I+
o
o
&

&7 voneinwis Gl | by, EH
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00 Deaktivieren Sie in der Baumstruktur Simulation die Kontrollkéstchen, die
die Anzeige von Lasten und Randbedingungen steuern.

F stoadmm.asm
= ) M simulation
= Q Statische Berechnung 1
&7 Geometrie
[ 8
N
Wy 222 Vernetzung
Ee Verbindungen
@& Ergebnisse

Bearbeiten Sie den Rahmen

[0 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Frame3.par und auf Bearbeiten
im Kontextmenii.

Einblenden
Ausblenden
Komponente ein-/ausbl

Mur diese einblenden

Zum Teil blattern

Ansicht anpassen

Bearbeiten %

Wahlen Sie eine Bemafung
In den nachsten Schritten bearbeiten Sie die Hohe der vertikalen Rahmenelemente.

0 Der Befehl Auswihlen auf der Registerkarte Home sollte bereits aktiv sein.

[J Positionieren Sie den Mauszeiger in Nédhe der 46 mm Bemafung, sodass der
rote Pfeil wie in der Abbildung am unteren Ende der BemaB3ung eingeblendet
wird. Klicken Sie anschlielend, um die BemafBung auszuwéhlen.
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Das Feld zum Bearbeiten des Bemalungswertes wird eingeblendet.

Bearbeiten Sie den BemaRBungswert

0 Geben Sie 52 im Feld zum Bearbeiten des BemafBungswertes ein und
driicken Sie die EINGABETASTE.

Beachten Sie bitte, dass sich die Héhe des Rahmens dndert.

L0 Waihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Auswahl—-Schliefen und

zuriick B, um das Teildokument zu schlielen und zur Baugruppe
zuriickzukehren.

Aktualisieren Sie die Vernetzung und die Ergebnisse
0 Zeigen Sie den Fensterbereich Simulation an und beachten Sie, dass

neben der Vernetzung und den Ergebnissen das Symbol fiir Nicht aktuell !
angezeigt wird.
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=1 [¥] BT simulation
= {—Bu Statische Berechnung 1
57 Geometrie

+

04
O
¥ 828 Vernetzung
- =
Ee Verbindungen
+ ! @4 Ergebnisse

Dieses Symbol weist darauf hin, dass die von Ihnen an der Geometrie des
Rahmens vorgenommenen Anderungen zur Folge haben, dass die Vernetzung
und Ergebnisse der ersten Berechnung nicht mehr aktuell sind.

O Klicken Sie im Fensterbereich Simulation mit der rechten Maustaste auf
die Vernetzung und wihlen Sie Vernetzung . Klicken Sie anschlieend
im Dialogfeld Tetraeder-Vernetzung auf die Schaltfliche Vernetzung und
Berechnen.

Die von Thnen definierten Informationen werden erneut verarbeitet und die
Berechnung wird durchgefithrt. Wenn die Berechnung abgeschlossen ist,
werden die Ergebnisse am Modell angezeigt und die Multifunktionsleiste
Simulationsergebnisse wird eingeblendet.

[0 Sie konnen das Von Mises-Spannungs- und das Verschiebungsdiagramm
tiberpriifen, um die Auswirkung der von Ihnen an der Rahmengeometrie
vorgenommenen Anderung zu bewerten.

Animieren Sie die Berechnung
0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Animation—Befehl Animation

, um anzuzeigen, wie das Teil sich aufgrund der von Thnen definierten
Lasten und Randbedingungen verformt.

Beachten Sie beim Abspielen der Spannungsergebnisse die Optionen, die in

der Befehlsleiste Animation zum Steuern der Anzeigemerkmale zur Verfiigung
stehen.
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[0 Gehen Sie in der Befehlsleiste folgendermaflen vor:

] . . .
¢ Klicken Sie auf die Schaltflache Stopp |_|, um die Animation zu
stoppen.

e Stellen Sie die Bilder pro Sekunde auf 2 ein.

e Stellen Sie die Durchlauflinge auf 10 Sekunden ein.

e Kilicken Sie auf die Schaltflache Abspielen |'f'_
die Animation &ndert.

, um zu sehen, wie sich

0 Klicken Sie in der Befehlsleiste auf die Schaltfliche Schlieflen, um die
Animation zu beenden.

Erstellen Sie einen Simulationsbericht

0 Wihlen Sie Registerkarte Home—Gruppe Ergebnisausgabe—Befehl Bericht
# |_-.I »

erstellen | in der Umgebung Simulationsergebnisse.

Das Dialogfeld Bericht erstellen wird eingeblendet.

L0 Geben Sie im Dialogfeld Bericht erstellen wahlweise Werte fiir den Titel, die
Einfiihrung und den Schluss ein, merken Sie sich den Ablageort des Berichts

und klicken Sie dann auf die Schaltflache Bericht erstellen.

Die Simulationsergebnisse und der Berichtsinhalt werden verarbeitet und der
Bericht wird in einem Browserfenster angezeigt.

[0 Schauen Sie sich den Berichtsinhalt an und wihlen Sie anschlieBend
im Solid Edge-Fenster Registerkarte Home—Gruppe Schlie-

Ben—Simulationsergebnisse schlieflen.

Speichern Sie die Baugruppe
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Einfithrung in die Simulation

[ Klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf die Schaltflache Speichern, um
die Baugruppe zu speichern.

Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben Ihre erste Simulationsberechnung in Solid Edge fertiggestellt.
Wenn Sie mehr iiber Solid Edge erfahren wollen, schlagen wir folgendes vor:

e Uben Sie das Bearbeiten von Teilen im Baugruppenmodell und Durchfiihren
weiterer Simulationsberechnungen.

e Experimentieren Sie mit Simulationsberechnungen von anderen Modellen im
Ordner Training von Solid Edge.

e Wihlen Sie im Hilfefenster von Solid Edge den Eintrag Solid

Edge-Simulationshilfe und erkunden Sie die Ubungsbeispiele, um mehr iiber
die Simulationsfunktionen zu lernen.
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